


Anais da
|

FACOM
TechWeek



| FACOM TechWeek

Apresentacao

A Facom Tech Week € um evento que visa integrar a comunidade académicas
e profissional que atuam na area de tecnologia da informacéo.

O evento reuni a comunidade docente e discente e profissionais da area de Tl
de Uberlandia e regido para a troca de experiéncias e conhecimentos,
fortalecimento de network, além da apresentacao de trabalhos e exposicao de
artigos cientificos.

Comité Organizador:

Alana Rocha Santos (DACOMP - UFU)

Aryadne Guardieiro Pereira Rezende (COMPET — UFU)
Caroline Barcelos Gongalves (COMPET — UFU)
Diego de Freitas Silva (PET Sl — UFU)

Eduardo José Rodrigues (PET Sl — UFU)

Elaine Ribeiro de Faria (FACOM — UFU)

Flavia Otoubo Cunha (DACOMP - UFU)
Guilherme Afonso Soares (PET Sl — UFU)
Guilherme de Souza Silva (COMPET - UFU)
Gustavo de Souza Silva (COMPET - UFU)
Gustavo Henrique Garcia Silva (COMPET — UFU)
Gustavo Vieira Soares (PET Sl — UFU)

Henrique Fernandes de Mattos (PET Sl — UFU)
José Junio Ribeiro de Souza (PET SI - UFU)
Julia Borges Correia Silva (PET Sl — UFU)

Luiz Fernando Afra Brito (PET SI — UFU)
Matheus Sanches Guedes (PET SI - UFU)



| FACOM TechWeek

Mauricio Cunha Escarpinati (FACOM — UFU)
Max Pereira Ziller (DACOMP - UFU)

Murilo Santos (DACOMP - UFU)

Sandro Ramalho Issasboh (DASI — UFU)
Victor Martins Rabelo (DACOMP - UFU)

Vitor César de Carvalho (DACOMP - UFU)
Wellyngton Marques Borges (DACOMP - UFU)

Comité Cientifico:

André Ricardo Backes (FACOM — UFU)

Bruno Augusto Nassif Travengolo (FACOM — UFU)
Daniel Duarte Abdala (FACOM — UFU)

Elaine Ribeiro de Faria (FACOM — UFU)

Mauricio Cunha Escarpinati (FACOM — UFU)



| FACOM TechWeek

Sumario

Aceleracao do criptossistema RSA em hardware reconfiguravel
-Ricardo Borges Coutinho1, Daniel Gomes Mesquita ...........cccoeevveeeeeeenen. 9

Algoritmos Evolutivos para Escalonamento de Processos em
Sistemas Distribuidos
-Jocival Dantas Dias Junior, Paulo H. R. Gabriel ..........cccccoiiiiiiiiiiiinnee. 10

Ambiente para visualizacao e processamento de bioimagens
-Jodo Augusto Locatelli, Bruno Augusto Nassif Travengolo ..................... 11

Analise de marcha de pacientes com dificuldades motoras através do
uso de cameras de profundidade

- Augusto de Oliveira Antunes, André Chaves, Mauricio Cunha Escarpinati,
Daniel ADAAlA ........veieeieeeeeee 12

Analise e exploracao dos dados do Sistema DATA VIVA utilizando
técnicas de visualizacao baseadas em atributos
-Arthur Mazzarioli Terral, José Gustavo de Souza Paiva ........................ 13

Analise e exploracao dos dados do Sistema DataViva utilizando
técnicas de visualizacao baseadas em posicionamento de pontos
-Charles Mendes Lima, José Gustavo de Souza Paiva .......................... 14

Aplicacao do ITIL em Instituicoes Publicas de Ensino Superior
-Lorrayne Floréncio de Freitas .........ccceeeeveiiiiiiiiiiee e 15

Aplicativo para Gestao Financeira
-Marco Paulo Silva, Mauricio Cunha Escarpinati ...........cccccccveeeeeieinnnnne. 16

Avaliacao de Multiresolucao de Operadores LCP em mamogramas.
-José Junio Ribeiro de Sousa, Marcelo Zanchetta do Nascimento .......... 17

Avaliacao Visual de Algoritmos de Classificacao Automatica
utilizando Técnicas de Visualizacao baseada em posicionamento de
pontos

-Gilson Mendes, José Gustavo Paiva ........cccccceeiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 18



| FACOM TechWeek

Classificacao de imagens histolégicas de linfoma baseado em
coeficientes wavelet
-Gabriel Roveri Silva, Marcelo Zanchetta do Nascimento .........ccccceuevenn... 19

Compactacao do Histograma Global de Cores
Matheus Sanches Guedes, Humberto Luiz Razente .........ccccceeevviiiiinnnnn. 20

Comparacao entre métodos de agrupamentos para fluxos continuos de
dados
-Jean de SouSa Ferreira ... 21

Criacao de um Banco de Imagens Quase Idénticas para Validacao
de Algoritmos de Deteccao de Objetos

-Guilherme Afonso Soares, Daniel Duarte Abdala, Mauricio Cunha
ESCAIPINGL ..o 22

Criacao de uma base de dados publica para reconhecimento de
atividades utilizando acelerémetros disponiveis em smartphones
-Eduardo José Rodrigues, Elaine Ribeiro F. Paiva ..................cccc 23

Desenvolvimento e aplicacado de um modelo gravitacional
simplificado para analise de formas
-Vitor de Oliveira Gomes , André Ricardo Backes .........cccocoevvevviviiiinnnnnns 24

Estudo Analitico da Correspondéncia de Descritores SIFT entre
Imagens Quase Idénticas
-Henrique F. de Mattos , Daniel D. Abdala, Mauricio C. Escarpinati ........ 25

Estudo e Desenvolvimento de Ferramentas Computacionais para
Contagem e identificacao de copas de Eucaliptos
-Rodrigo Gabriel Duarte Oda e Bruno Augusto Nassif Travengolo ........... 26

Implementacao de uma Biblioteca Baseada na Representacao No-
Profundidade-Grau Aplicada a Reconstrucao Filogenética

-Arthur Mari Maia, Paulo H. R. Gabriel ........ccoovueiiiiiiieeeeeeeeeeeee 27
Integracao de técnicas de mineracao de dados com SGBDs
-Mateus Curcino de Lima, Maria Camila Nardini Barioni ........................ 28

Mapeamento de interacoes proteina-proteina comuns a bactérias
Anderson Rodrigues dos Santos, Israel Cortes Rodrigues, Lucas Mariano
Peres KUlaif ........oooeeiiiiie e e 29



| FACOM TechWeek

Método para Avaliacao Cruzada de Algoritmos de Processamento
Digital de Imagens

-Silva, B. C. Julia , Escarpinati, Mauricio C., Abdala, Daniel .................... 30
Mind Chess: BCI Aplicado ao GNU Chess
-Gustavo Vieira Soares, Jodo Henrique de Souza Pereira........................ 31

Mineracao de dados meteorolégicos a partir de monitoramento de
dispositivos moveis
-Luiz Fernando Afra Brito , Marcelo Keese Albertini .........cooooevivvivniiennnnns 32

O Impacto das Competicoes de Programacao na Melhoria do Sistema
de Ensino
-Anderson Oliveira de Melo Monteiro, Jodo Henrique de Souza Pereira.33

Pesquisa e prototipagem da autenticacao de celulares UMTS
-Cleber Zacarias dos ReiS JUNIOF..........uuuuuiiiiiiiiiiiiie e 34

Pesquisa e prototipagem dos servicos de localizacao de assinantes
moveis

-Cleber Zacarias dos ReiS JUNIOK .........uuuuuuueiiiiiiesssss e 35
Portal Web para Indexacao e Recuperacao de Imagens dos Bancos
UFU-NIIDB e UFU-ImgEval

-Jean Fabricio Batista Santos, Mauricio Cunha Escarpinati, Daniel Duarte
ADAAIA . 36

Recuperacao e Recomendacao de Objetos de Aprendizagem
baseadas em IEEE LOM, Estilos de Aprendizagem e Web Semantica.
-Vitor César de Carvalho, Fabiano Azevedo Dorga ..........cccccvvvvvveeeeennn.. 37

Selecao de Atributos: abordagem Filtro com aplicacao de Otimizacao
Multiobjetivo e Algoritmos Evolutivos
-Diego de Freitas Silva, Priscila C. B. Rampazzo...........ccccccoviiiieeennnnnee. 38

Sistema de Realidade Aumentada para Simulacao de Layouts de
Decoracao de Iméveis em dispositivos moveis

-Linyker Ramos Marting ........cooeiiiiiiiiiiiiiiiii 39
Um Método para Avaliacdo da Variabilidade de Conjuntos de
Particoes

-Nayara G. Ribeiro, Daniel D. Abdala ..............ccoooeiimmiiiiiiieeeeeee e, 40

Um processo de geréncia para um Centro de Servicos baseado no
TSP — Team Software Process
-Nathalia Assis Valentim, William Chaves de Souza Carvalho ............... 41



| FACOM TechWeek

Uma aplicacao de Algoritmos Evolutivos em Problema de Transporte
na Engenharia de Trafego
-Pedro Henrique Resende Ribeiro, Christiane Regina Soares Brasil ...... 42

Uma Base de Dados para Validacao de Sistemas de Transcricao de
Musicas Monofonicas

-Angélica A. P. Ribeiro, Daniel D. Abdala ...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 43
Verificacao Formal de Programas da Linguagem C
-Cleverson de Lima Puche, Autran Macédo ...........ccoeeeviiieeeeeeeeeeeinnnn. 44



Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

Aceleragao do criptossistema RSA em hardware reconfiguravel

Ricardo Borges Coutinho?, Daniel Gomes Mesquita?

ricardo.borges.coutinho@gmail.com

'Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia, 2Faculdade de Computagdo da Universidade

Federal do Pampa
Palavras Chave: Criptografia, RSA,

Objetivos

O objetivo geral do trabalho ¢ desenvolver um modulo
em hardware de criptografia RSA em FPGA para
realizar o calculo de exponenciagdo modular, uma vez
que este calculo tem um custo computacional muito
alto. Com isso

¢ pretendido diminuir o tempo de criptografia e
descriptografia do RSA, com relagio a um sistema
baseado em software.

Para atingir o objetivo do trabalho, sera desenvolvido
um criptossitema RSA seguindo o padrdo do PKCS#1
e colher os resultados dos tempos de execugdes obtidos
deste criptossistea. Em seguida o modulo de hardware
do algoritmo de Montgomery sera desenvolvido para
exponenciagdo modular e efetuar analise de
desempenho de tempo de execugdo comparando com o
tempo de execugdo da implementag@o em software.

Segundo [Wazlawick 2009] o método consiste na
sequéncia de passos necessarios para demonstrar que o
objetivo proposto foi atingido. Por este contexto, este
capitulo trata do método adotado para o
desenvolvimento do modulo de hardware para
exponenciagdo modular, descrevendo o0s passos
realizados para a concepgao do trabalho.

O método de abordagem utilizado para este trabalho
foi o Método Hipotético-Dedutivo, proposto pelo
filosofo austriaco Karl Popper  [Popper 1993].
Segundo Popper, esse método se baseia em
compreender o problema, propor uma solugao para este
problema e realizar testes capazes de assegurar que a
soluc@o proposta ¢ suficiente para resolver o problema.
O algoritmo em software foi desenvolvido utilizando
linguagem de programacdo C sobre a districui¢@o
Linux CentOS versdo 6.5 de 32 bits, Kernel Linux
2.6.32- 431.5.1.e16.1686 ¢ GNOME 2.28.2. Para poder
manipular nimeros grandes sera utilizada a biblioteca
de precisio matematica GMP (GNU Multiplie
Precisio) versdo 5.1.3.

Para o desenvolvimento do médulo em hardware serao
utilizadas duas ferramentas da Altera Ro, o Quartus II
versdo 14.0 para edigdo de cédigo HDL e configuragdo
do FPGA e o Modelsim Altera Starter Edition para
simulacdo dos projetos FPGA. Nao sera realizada a
comunicagdo com o FPGA e o computador,
possivelmente devido o curto prazo de tempo, logo
iremos supor que os dados trafegam via USB e
estimaremos a velocidade do USB e o tempo gasto

Montgomery, Hardware Reconfiguravel

para transmissdo, tendo em vista um atraso de controle
de comunicagao.
Para a realizagdo dos testes de desempenho do
algoritmo de criptografia, serdo utilizados arquivos de
texto de tamanhos 10Kb, 100Kb, 1Mb, 5Mb, 10Mb,
50Mb, 100Mb e 500Mb. Para cada arquivo o programa
sera executado com uma chave privada de 512 bits,
1024 bits, 2048 bits, 3072 bits e 4096 bits. A maquina
onde serdo realizados os testes possui um processador
Intel ® CoreTM 2 DUO 2.00 GHz e memoria de 1Gb.
Outras possiveis maquinas podem ser utilizadas para
colher resultados, suas especificagdes serdo informados
se for preciso.

Resultados

Espera-se apresentar resultados que provem que o
gargalo computacional do RSA implementado em
sofiware esta ao realizar a exponenciagdo modular. Os
dados serdo expostos em forma de tabelas e graficos, a
partir dos resultados colhidos das execugdes do
programa desenvolvido em sofiware.

Espera-se também mostrar que o desempenho do RSA
juntamente com uma implementa¢do de um modulo em
hardware  para  exponenciagdo  modular ¢
consideravelmente melhor do que a implementagdo em
software do criptossistema. Serdo colhidos resultados
da execucdo desta implementagdo do RSA juntamente
com o moédulo em hardware para exponenciagao
modular e comparar com os resultados obtidos da
execucdo do criptossistema implementado em
software.

Conclusoes

Este trabalho ¢ referente ao Trabalho de Conclusdo de
Curso, com o qual pretende-se dar continuidade em
uma pos-graduagio.

Agradecimentos
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WAZLAWICK, R. Metodologia de pesquisa para ciéncia da
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Popper, K. R., 4 logica da pesquisa cientifica, 9 Ed., Sdo Paulo:
Cultrix, 1993.
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Algoritmos Evolutivos para Escalonamento de Processos em Sistemas

Distribuidos.

Jocival Dantas Dias Junior’,

Paulo H. R. Gabriel'

jocival.dias@hotmail.com

1. Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Escalonamento de Processos, Algoritmos Genéticos, Sistemas Distribuidos, Otimizagdo Multiobjetivo.

Objetivos \
Este trabalho investiga o desenvolvimento de um
algoritmo genético (AG) para escalonamento de

Tabela 1. Comparacdo entre AGRandome RR
(Valores em Segundos ).

processos por meio da minimiza¢dordakesparsem,
contudo, prejudicar o balanceamento de carga. Em

geral, propostas de AGs para esse problema produzem

resultados satisfatorios para métricas especificas, no

entanto evitam avalid-las em conjunto. Este estudo

avalia o desempenho do AG proposto frente a outros
algoritmos comumente empregados na literatura, a fim

de propor mudancas nos algoritmos tradicionais e

elaborar abordagens que considerem mais que um
critério de otimizac¢&o (otimiza¢do multiobjetivo).

Métodos \

O método utilizado para avaliacdo do desempenho

dos algoritmos foi demonstrado em [Gabriel 2013] e
leva em conta os seguintes elementos: tamanho dos

processos, desempenho de processadores, taxa ds

comunicagdo entre processos e velocidade da
comunicagdo entre os computadores. O critério de

otimizacdo escolhido para os primeiros experimentos

foi 0 makespamgue é o maior tempo de execucao

entre 0s processos, e todos os algoritmos foram

executados 15 vezes em um ambiente com 512
processos e 16 computadores.

Média Desvio padrao
Teste Makespam makespam
AG 15805,0000 259,4736
Random 19556,0000 1685,1260
Saldo: -3751,0000 -1425,6524
AG 15805,0000 259,4736
RR 16869,0000 4150,2140
Saldo: -1064,0000 -3890,7404
Média Desvio padrao
Teste FlowTime FlowTime
AG 215818,0000 732,5671
Random 217397,0000 1191,5250
Saldo: -1579,0000 -458,9579
AG 215818,0000 732,5671
RR 216925,0000 351,1204
Saldo: -1107,0000 381,4467

Resultados \

Primeiramente foram realizados testes de
configuracdo para determinar os pardmetros do AG,
onde ficou determinado que a melhor parametrizacédo
para esse problema é de 70% d®ssover 7%
mutagado,crossoverem dois pontos e mutagao am
pontos.

Posteriormente, um experimento comparativo
entre o AG e os algoritmoRandome RoundRobin
(RR) demonstrou que o algoritmo genético tem uma
média de execucdo melhor que os demais, gerando um
makespancom mais de mil segundos abaixo que os
demais, conforme mostrado na Tabela 1.

Como etapa seguinte, pretende-se implementar
outros algoritmos e realizar testes em ambientes
diversos com outros critérios de otimizaclowtimee
balanceamento de carga).
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Conclusoes

Avaliando previamente o desempenho do AG em
relacdo aos demais algoritmos, pode-se perceber que
esse tende a chegar a melhores solugcbes de
escalonamento. Tal resultado é esperado uma vez que
AGs utilizam informagdes sobre o problema para dar o
“proximo passo”, diferentemente do Random,cujas
solucdes sdo sempre aleatérias, e&RdandRobinque
ndo utliza informacdes sobre processos e
computadores na sua tomada de decisdes.

Gabriel, P. H. R., 2013. Uma abordagem orientada a sistemas para
otimizagdo de escalonamento de processos em grades
computacionais. Tese (Doutorado) — Instituto de Ciéncias
Matematicas e de Computagao, Universidade de Sao Paulo, Sdo
Carlos/SP, 2013.


mailto:email_do_primeiro_autor@dominio.com.br

Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

Ambiente para visualizacao e processamento de bioimagens

Jodo Augusto Locatelli’, Bruno Augusto Nassif Travencolo’
locatelli.j.a@gmail.com
"Faculdade de Computacdo, Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: processamento de imagens, ambiente para visualizagdo, bioimagens, VTK

Objetivos o _
. . Também €& esperado o desenvolvimento do
O progresso realizado na tecnologia de hardwar: - o o .
. L L software utilizando as boas préaticas descritas na
esta possibilitando a aquisicdo, armazenamento "

. ngenhari war ra facilitar n nvolvimen
processamento de grandes quantidades de elementosSh9ennaria de software para facilitar no desenvolviment

forma de imagens. Nas dltimas décadas ocorreu (de melhorias e atualizagdes futuras para acrescentar

crescimento de técnicas de obtencdo de dados por rfovas funcionalidades.

de capturas de imagens em diversas areas, criando
demanda por meios mais eficientes para o processam&mes
e transformacdo desses elementos em informacdes para A fim de lidar com a complexidade nos dados de
0s pesquisadores. bioimagens, um grande nimero de técnicas para a
Mas existe uma dificuldade entre os usuaricanglise, visualizagio e gerenciamento de imagens sdo
que ndo dominam OS processos para a Construcd(hecessarias [Peng, 2008] - e.g. extracio de caracteristicas
aplicacdo de tecnicas Computacdo Grafica, dlg gelecsio, segmentacdo, registro, clustering, classific
normalmente sao feitos através de alguma linguagem éwanotac;éo, indexacdo , recuperacdo e Visualizagdo

programacdo (e.g. Java, C++, C#). Isso implica sonza EZ E WOODS (2001) SCHROEDER et al.
necessidade de apoio constante de alguém que domirl-g§7

processo sempre que € preciso gerar visualizacdes ue .

. ! ~ Devido a essa complexidade é necessaria a
novos conjuntos de dados, mesmo guando isso Mntegracdo entre areas da computagdo, biologia e
envolve a identificacdo de técnicas e estratégias --— grag putagao, 9

visualizacio alternativas [Colturato 2001] medicina para a construcdo de ambientes integrados que
O objetivo dest trabalho ¢ a conétrugéo de umfacilitem a extracdo e armazenamento de informacdes.

software que agrupe diversas técnicas de visualizacae

computacional e processamento de imagens, em conjunto

de uma interface grafica amigavel, possibilitando @OLTURATO, D. B. (2001), Ambiente interativo para visualizagio de
utilizacéo por pesquisadores em diferentes areas. dados de neurdnios.

Métodos PENG, H. (2008), Bioimage informatics: a new area of engineering

biology.
O software sera desenvolvido utilizando
. ~ - . aSCHROEDER, W., MARTIN, K., & LORENSEN, B. (1997). An Object-
Imguagem de programagao C#, sendo utilizados diversos Oriented Approach To 3D Graphics. Prentice hall.

padrGes de p rQJEtOS (e.g'. MV.C’ _Smgleton), 'em COWU”E?ONZALEZ R.C. AND WOODS, R. E. (2001). Digital Image
com a biblioteca Visualization Toolkit (VTK) Processing (2nd ed.). Addison-Wesley Longman Publishing Co., Inc.,
[SCHROEDER et al. 1997], que sera responsavel por Boston, MA, USA.
facilitar a aplicacdo de diversas técnicas computadpnai
sendo elas a visualizagdo, processamento de imagens
com a aplicagbes de diversos filtros (e.g. Média,
Mediana, Laplaciano [GONZALEZ E WOODS (2001)])
e computacao grafica.
Também ser4 feito a elaboracdo de um manual
contendo informagdes sobre as acBes que o software
poderé realizar, e instrucdes ao usuario dos passos a
serem executados para facilitar o uso da ferramenta.

Resultados

O resultado esperado € a construgdo de um
ambiente amigével para usuarios de outras areas que nao
possuem conhecimento aprofundado em técnicas de
computagdo, e fardo uso do software para a
transformacao de dados em novas informacgdes.
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Analise de marcha de pacientes com dificuldades motoras através
do uso de cameras de profundidade

Augusto de Oliveira Antunes', André Chaves', Mauricio Cunha Escarpinati’, Daniel Abdala’

augustoantunes@si.ufu.br

'Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Analise de marcha, Kinect, Camera de profundidade, visdo computacional.

Objetivos

O presente trabalho visa desenvolver uma solugdo que se
utilize de técnicas de visdo computacional para avaliagdo
do progresso de tratamento de pacientes com dificuldades
motoras, através da analise de marcha. A contribui¢dao
desse trabalho estd na ndo utilizagdo de marcadores
fixados ao corpo do paciente, o que, segundo opinido dos
especialistas, inibe 0 movimento do paciente e prejudica o
resultado final da analise.

Como resultado, espera-se uma solugdo objetiva
para analise da marcha de pacientes em tratamento para
dificuldades motoras.

Na realizagdo do trabalho, serd utilizada uma camera de
profundidade para adquirir as imagens do paciente. Nesta
etapa, optou-se por utilizar o equipamento Kinect da
Microsoft [1][2][3], uma vez que este ¢ um equipamento
multissensorial que possui acoplado a si uma camera do
tipo mencionado.

Definido o método para aquisigdo das imagens, a
proxima etapa € definir quais as analises e parametros da
marcha do paciente devem ser avaliados na solugdo do
problema. Para esta etapa, tem sido de grande valia a
colaboragdo firmada com os professores do curso de
Fisioterapia da Faculdade de Educagdo Fisica da UFU.

Definidos pardmetros a serem investigados na
analise da marcha, serd implementado um algoritmo
computacional que analise as imagens fornecidas pelo
Kinect e calcule os parametros estabelecidos para a
analise de marcha conforme orientagdo dos especialistas.

Figura 1: Visita a clinica de Fisioterapia

——

Figura 2: Kinect for Windows V1

Figura 1: Kinect for Windows V2

Resultados

Até o momento, foi realizado um trabalho investigativo
sobre a precisdo dos dados fornecidos pelo kinect e sua
aplicabilidade na resolucdo do problema proposto. Os
dados oriundos desta etapa serviram para a formulagdo de
um trabalho submetido ao Congresso Brasileiro de
Informatica na saude e que ainda aguarda resposta de
aceite.

O proximo passo € realizar a aquisi¢do dos dados
para testes. Nessa fase pretende-se definir, em conjunto
com especialistas, quais serdo os pacientes a serem
avaliados, e filmar seus movimentos de marcha com
cameras convencionais e com de profundidade.

De posse das filmagens sera testado se o
framework[1] disponibilizado pela Microsoft atendera as
demandas de deteccdo de movimento impostas pelo
projeto ou se sera necessario trabalhar na incorporagdo de
novas funcionalidades.

Agradecimentos

Os autores agradecem a Clinica de Fisioterapia do setor
de Neurologia da UFU pelo apoio técnico concedido.

[1] Microsoft Developer Network, Kinect for Windows SDK 1.8. 2012.
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Analise e exploracao dos dados do Sistema DATA VIVA utilizando
técnicas de visualizacao baseadas em atributos

Arthur Mazzarioli Terra', José Gustavo de Souza Paiva?

arthur_mazza@hotmail.com

2Faculdade de Computagédo da Universidade Federal de Uberldndia

Palavras Chave: visualizagdo de informagéao, DATA VIVA, analise visual.

Objetivos

As técnicas de visualizagdo criam representagdes graficas
de dados abstratos e ndo estruturados, explorando o
sentido de visdo do ser humano fornecendo uma visdo
completa das informagdes e mostrando fendmenos,
padrdes, ou correlagdes globais ou locais existentes entre
eles, facilitando a analise e a tomada de deciséo.

O DATA VIVA ¢ uma ferramenta de
visualizacdo que disponibiliza dados oficiais sobre
exportagdes, atividades econdmicas, localidades e
ocupagdes de todo o Brasil [DATA VIVA, 2014]. O
sistema disponibiliza 8 aplicativos que utilizam técnicas
de visualizagdo para exibicdo e analise dos dados. No
entanto faltam aplicativos em que sdo empregadas as

uma andlise mais completa das informagdes, melhorando

a compreensdo e tomada de deciséo.
Os layouts serdo analisados para verificar quais
informagdes, padrdes importantes podem ser extraidos.

Resultados Esperados

Espera se que com o final do projeto, ferramentas de
visualizacdo que utilizam técnicas baseadas em atributos
aplicadas nos dados do sistema DATA VIV A aumentando
o poder de extragdo de informagao do usudrio, permitindo
a analise dos dados do sistema de forma facil, clara e
precisa.

Consideracoes Finais

O projeto encontra-se em fase inicial de desenvolvimento.

técnicas de visualizacdo baseadas em atributos. Tais
técnicas podem fornecer informagdes importantes sobre
os dados mostrados.

O objetivo deste projeto € dotar o sistema DATA
VIVA de um conjunto de aplicativos para analise visual
que utilizam técnicas de visualizacdo baseadas em
atributos permitindo uma analise mais rica e efetiva dos
dados fornecidos e aumentando assim seu potencial.

Metodos AHN, H. G, Oh, S. J., JEON, I. G., & Won, J. H. (2013)SUPatent

Para alcancar os objetivos propostos, sera realizada umaNo. 8,399,282. Washington, DC: U.S. Patent and Tradle Office.

pesquisa sobre representacdo de dados e sobre as t€CRIGas M. G., YANG, K., IGARASHI, T., MITANI, J., & LEE,J.

de visualizagdo baseadas em atributos. As técnicas a(2012, September). Retrieval and visualization of &urmotion

serem utilizadas sdo: Coordenadas Paralelas Yata via stick figures. In Computer Graphics Forum (@al. No. 7,

[INSELBERG and DIMSDALE, 1990],Stick Figures PP 2057-2065). Blackwell Publishing Ltd.

[PICKETT and GRINSTEIN, 1988], Dimensional DATA VIVA. 2014. Disponivel em: <http:/dataviva.irfo Acesso em:

Stacking [LEBLANC and WARD and WITTELS, 1990]  25ago 2014.

e Padrbes RecursivosHiM and KRIEGEL, 199. INSELBERG, A. and DIMSDALE, B. Parallel coordinatestaol for
Essas téchicas ]é foram utilizadas em diversos Visualizing multidimensional geometry. IEEE Computer Sgcipt

trabalhos [XIANG, 2012], [CHOI, 2012], [AHN, 2013], 237261990

[JANETZKO, 2014, demonstrando potencial para facilitar aJANETZKO, H., STOFFEL, F., MITTELSTADT, S., & KEIM, DA.

andalise visual. (2014). Anomaly detection for visual analytics of power
De forma a manter o padrdo estrutural e consumption data. Computers & Graphics, 38, 27-37.

funcional do DATA VIVA, as novas técnicas serad<EIM, D. A. and KRIEGEL, H. P Visualization techrqiqs for mining

implementadas utilizando a linguagem de programaco large databases: a comparison. IEEE Transactions on Knawledg

T . s and Data Engineering, v. 8, n. 6, p. 9238, 1996.
Python e a biblioteca D3PIlus Java Script. Os aplicativos g 9 P
serdo desenvolvidos utilizando a linguagem dbEBg_ANC'_J- ?“g \INQRD' Mb 0. ag@' W'TTfEtLhS: T tEprrcgng n-
= 4 A Imensional atabases. roceedings o e 1st co renc

programacdo Python, para calculos utilizaremas a ;o iaion 90, VIS ‘90, Los Alamitos, CA, USA: IEEE

blpllptecas c,lent_|f|cas como NumPy. A visualizag&o do_S Computer Society Press, p. 2287, 1990.

gréficos sera feita através de HTML5 e CSS3, por meig

L PICKETT, R. M. and GRINSTEIN, G. G. Iconographic digs for
da biblioteca D3Plus, baseado no framework D3 em” i .izing multidimensional data, 1988.

linguagem Java Script.
Serdo criados aplicativos que explorem d&ANG, Y., FUHRY, D., JIN, R., ZHAO, ., & HUANG, K.(2012).
Visualizing clusters in parallel coordinates for viskalowledge

diver§as formaSA 0$ dados do sistemg, podendo deStajqardiscovery. In Advances in Knowledge Discovery and Data
padrdes e tendéncias dos dados analisados. Isso permitirdvining (pp. 505-516). Springer Berlin Heidelberg.
Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

Foi feito o estudo de técnicas de representagdo de dados e
técnicas de visualiza¢do de dados. Em seguida, foi feita a
analise das técnicas baseadas em atributos e definiu-se as
técnicas a serem utilizadas, como mostrado.

Devemos agora comegar a implementagdo do
sistema, e analisar os dados do DATA VIVA utilizando
os layouts produzido.
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Analise e exploracao dos dados do Sistema DataViva utilizando
técnicas de visualizacao baseadas em posicionamento de pontos

Charles Mendes Lima, José Gustavo de Souza Paiva
charlesmendeslima@hotmail.com
Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Visualizagao de informagéo, DataViva.

Obijetivos processamento que sera feito. Em ambos os repositérios,

As técni de visualizacs i i ¢ gxistem dados que s6 comecaram a ser colhidos alguns
S tecnicas de visualizacao auxiiam na anaiise € tomagg,q depois que a base comecou a ser formada. Os dados
de decisdo, pois elas representam dados brutos de

¢ i facilit i racio d dem ser tratados para que lagouts criados reflitam
orrrrl]a gratica, 0 que agna m'}'}'o a exl\slagaﬁ. fielmente a estrutura da informacéo contida nos dados.
conhecimento por parte do ser humano (Minghim € Aq tscnicas de visualizagdo serdo implementadas

Oliveira, 1997). O DataViva € um sistema QUyii;ando a biblioteca D3plus, &linguagem Python sera
disponibiliza dados de todo o setor formal da econom lizada para o processamento das bases e para fazer

?O pais uuhze_xg_(lj_to diversas V|sual|tzac;oes Interativas, ¢&4os os calculos necessarios. O framework Flask, por sua
ortm? a p%s& ||bar aosdgovgrl(ﬂjan es a compreentsao 7, serd usado para desenvolver o modulo web.
estrutura das bases de dados € COnSequeniemente a eotan3 de interpretacdo disyouts sera voltada

mel?grar a extradgado ;,e qonhc(ejum_entol_ das méorma((j;o Sra a interpretacdo dos padrdes e das tendéncias que as
contidas nesses dadoFécnicas de visualizagio baseada . icas implementadas geram.

em posicionamento de pontos oferecem diversa
vantagens para a andlise dos dados, e no entanto ndo Resultados Esperados

presentes nesse sistema. E esperado como resultado, a obtencdo um sistema de

Dessa forma, o objetivo deste projeto € implementanélise visual dos dados providos pelo DataViva. Além

um conjunto de ferramentas de Vvisualizagdo Ccdisso, é esperado que, pela andlise dagouts
informacdo baseadas em posicionamento de pontos pproduzidos, sejam descobertos padrdes e especificidades
complementar o conjunto de aplicativos ja existentes iyos dados que auxiliem a tomada de decisdo dos
DataViva. Os objetivos especificos s&o: governantes, guiando a criacdo de politicas publicas que

* Processar as informagbes contidas nas bases melhorem as condicdes socioecondmicas dos municipios.
dados utilizadas (RAIS e SECEX), de forma a tratar

atributos que ndo sejam compativeis com Consideracoes Finais

atividades de analise; ] ] L .
o Implementar técnicas de visualizacdo de informagzO Projeto esta em fase inicial de desenvolvimento, e uma

na linguagem Python, utilizando o framework panc;ontextualizagao, da_ area de visualizagao <_jg informacéo,

desenvolvimento de aplicacdes web Flask e €OM foc_g nas técnicas baseadas em posicionamento de

biblioteca Java Script D3PRjs que sdo as pontos ja foi realizada. Qs passos a serem dad_os sdo a
implementacdo das técnicddultidimensional Scaling

¢ Interpretar oslayouts produzidos pelas técnicas(BORG l.; GROENEN, 1997)Projection by Clustering

im I(Ementadas )c/ie fornlza a verificalr0 uais adrﬁes(TEJADA; MINGHIM; NONATO, 2003), Least Square

terfdénc_as o e e Obse‘j iy epcomo Projection (PAULOVICH, 2006) e Neighbor Joining

q ! i tp dlvtld deciss var, Trees (SAITOU; NEI, 1987), além da interpretacdo dos
pode auxiliar a fomada de decisao. padrbes e especificidade gerados por essas visualizacoes.
- Minghim, R.; Oliveira, M. C. F. Uma introdugdo a visualizagao
Métodos computacional. Jornadas de Atualizagio em Informatica, 1997.

Neste trabalho, primeiramente serdo processadas B&SG I GROENEN, P. Modern multidimensional scaling:

informacdes provenientes de duas bases de dados publi prlng’eif\‘/‘lj‘gg"?g‘ggns- New York: Springer Series in Statistics,

que contém dados sobre a economia do pais (RAISIE,\n, "¢ . "liNGHIM, R: NONATO, L. G. On improved

SECEX)- ?era feita entdo a 'mpl_e_mentaQaO de técnicas fi8ection techniques to support visual exploration of multi-

visualizagdo baseadas em posicionamento de pontoSdm@ensional data sets. Information Visualization, SAGE
linguagem Python. Finalmente, sera feita a avaliagdo dogplications, v. 2, n. 4, p. 218-231, 2003.

layoutsresultantes das técnicas implementadas. PAULOVICH, F. V. Técnicas geométricas para andlise visual de

Para o processamento das informacdes, se os - integrando mineragdo e visualizagbes. Instituto de

. . . encias Matematicas e de Computagao - USP, 2006.
estudados na literatura meios de tratar atributos que nag ) i . ]
. o ividad d i TOU, N.; NEI, M. The neighbor-joining method: a new method
Sejam compativels com as atividades e~ analise, pgfa reconstructing phylogenetic trees. Molecular biology and
depois encontrar as melhores solugbes para e@lution, SMBE, v. 4, n. 4, p. 406-425, 1987.

tecnologias utilizadas pelo sistema DataViva;

1 — Trecho adaptado do site http://dataviva.info/about/contact/

2 — http://d3plus.org/
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Aplicacao do ITIL em Instituicoes Publicas de Ensino Superior

Lorrayne Floréncio de Freitas’
lorrayne.florencio@gmail.com
'Faculdade de Computacdo da Universidade Federal de Uberlandia, Bacharelado em Sistemas de Informacgéo.

Palavras Chave: ITIL, Governanga, Tecnologia, Informagcdo, Gestao, Processos.

Objetivos A Universidade Federal de Uberlandia, em Minas

Com o constante crescimento e evolugéo das necessid’--G--e-raiS’ foi escolhida para ser abordada e serd o ponto
de fornecimento de servicos. & im rgscindivel o USO c‘f_c_J_caI de estudo. Tendo os dados coletados e analisados,

o §OS, P L através de questionarios, entrevistas, com a confrontagao
boas praticas no setor. Assim, as organizagbes dev:;

: . de resultados, considerando principalmente o tempo de
compreender a importancia da Governanca de TI, que -~ P b P

- h , solucdo para cada servico e a qualidade prestada.
utilizada da maneira e com os métodos corretos, podeis 20 P & d P

auxilid-las e oferecer todo o suporte possivel para gerir
negécios de Tl alinhado as estratégias de determinéApos a andlise dos dados, trard informagfes suficientes
empresa. para termos condi¢Bes de afirmar se a aplicagédo do ITIL
A gestdo dos negdcios de Tl é possivel de seresera ou ndo viavel para a governanca de Tl da empresa,
aplicadas em quaisquer organizacfes de quaisquer setctrazendo beneficios e melhorias a organizacao envolvida.
Assim, o0 objetivo deste estudo proposto é alinhar asEste trabalho proposto ainda estd em nivel de
melhores préticas de gestdo de servicos aos processdesenvolvimento, entretanto, os resultados esperados ja
procedimentos operacionais de uma instituicdo publica sdo concretos e almejados. Sendo que estes resultados
ensino superior. esta relacionado a possibilidade de mensuracdo da
Para atingir estes aspectos é necessaraplicacdo exequivel do ITIL nas instituicbes, com
essencialmente, ter uma gestdo madura e com amresultados 6timos, melhorias nos processos e servicos
conhecimento e com a utilizacdo de uma ferramenta prestados, menor burocracia nas solicitacdes e
trabalho padrdo para toda a empresa, onde os gest@tendimento em menor tempo aos usuarios.
deverdo estar conscientizados que as melhores praticas

evoluem e influenciam no sucesso ou fracasso [N &1e]) (o [TEToT-T- NN

organizacdo e até dos clientes destas [MagalhdeSpgianig ¢ desejado que este projeto oferecesse a sua
Pinheiro 2907]' o . contribuicdo e suporte na organizacdo dos processos da

Com isso, o intuito de adequar e, principalment§qiviczo, a fim de sempre melhorar tanto para a
melhorar 0S processos [ntgrnos da organizacao, N€xomynidade académica para a social, que buscam auxilio
caso, as instituicbes publicas de ensino, realizar -

e . T na instituicdo, podendo ser utilizado como ponto de apoio
verificacéo do nivel de contribui¢do que uma metodologg, \\ma possivel reestruturacdo procedural

de governanca podera oferecer, quais 0s beneficios e quai

caminho devera ser adotado para tal resultado. Agradecimentos
Metodos Agradeco enormemente, primeiramente, ao Senhor Deus,

A metodologia escolhida para aplicar as boas praticas por me permitir realizar mais esta etapa da minha vida,
geStaO foi a Biblioteca de Infraestrutura de Tecn0|ogia estando sempre ao meu |ad0, nunca me abandonando nos
Informacdo, o ITIL. Sendo a ferramenta escolhida porqumomentos de dificuldades.

se bem adotada aplicada seré possivel ter um controle  Ey agradeco ao meu orientador Professor William
eficaz das acGes internas, aumentando as chancesChaves de S. Carvalho, por me auxiliar no tema

sucessos, considerando que tudo passara por avaliagéesqomido, pelo apoio, acompanhamento e paciéncia
cuidados antes da execucéo dos procedimentos e <jyrante o desenvolvimento deste trabalho.

possivel também verificar as falhas operacionais no Meu agradecimento a minha familia pelo suporte
andamento diario da organizag&o, tendo a oportunidadenecessario, carinho e incentivos. Ao meu noivo por ser tao
serem corrigidos com rapidez e evitar futuros incidentes compreensivel, me dando forcas e boas energias sempre

Para atingir os objetivos propostos serao realizadque precisei, obrigadpor sua capacidade de me trazer
algumas atividades como coleta de informagdes dpaz na correria de cada semestre.
processos, formacdo de fluxos, niveis e 0s servicos
oferecidos e demais dados necessarios da organizacdo do
estudo de caso, analisando e elaborando possiveis e , _
stod d l ~ d bibli ITIL Magalhies I. L. e Pinheiro W. B. (2007) “Gerenciamento de Servigos de
metodos de aplicagao da Dbiblioteca para esta TI na Pratica: uma abordagem com base na ITIL. Sao Paulo,

organizacao no departamento de TI. Novatec Editora.
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Aplicativo para Gestao Financeira

Marco Paulo Silva', Mauricio Cunha Escarpinati2

marco paulo93@hotmail.com

Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberldndia

Palavras Chave: Aplicativo, gestao, financeira, aplicativo, mobile, finangas.

I TS O Realizgfodos testes necessdrios para validar a

Pesquisas apontam que a maioria dos brasileiros ndo da aplicacdo;

importancia necessaria para 0 gerenciamento de sya

financas, muitas vezes causando prejuizos desnecess

ou ndo aproveitando oportunidades [PAULO, 2013].  Atualmente o projeto estd no inicio da fase 2, onde é o
objetivo principal deste trabalho é o desenvolvimento d®meg¢o do desenvolvimento da solugdo. Como resultado
um aplicativo, que rode no sistema operacional Androigrincipal deste trabalho espesaque seja desenvolvido
para o auxilio no gerenciamento e controle financeinam aplicaivo que gerencie finangas compartilhagas
compartilhado. A ferramenta deverd permitir queliferentes usuarios, com as caracteristicas citadas nas
diferentes usuarios de uma mesma conta possam regissessdes anteriores e também apresenta-lo a sociedade com
e compartilhar informacdes financeiras, tais coma expectativa de beneficiar e motivar os usuarios a
receitas, despesas, etc. Durante o desenvolvimemggerirem suas finangas, acabando com a premissa que
deverdo ser identificadas quais as funcionalidades idea@ntrole financeiro envolvendo uma ou mais pessoas
para atender as necessidades envolvidas no contrgsulta em problemas.

financeiro desses tipos de grupo de individuos. OutEespera-se também, além da elaboracdo da monografia de
desafio a ser vencido serd a busca de uma solucdo Qunclusdo de Curso, o aluno também redija trabalhos de
permita, de forma &gil e eficiente, a sincronizacdo d@&sinho académico e o0s apresentes em simpdsios e
informagbes entre os usuarios dessa contdngressos de IC ou de natureza similares.
[GUEIROS,2011]. Tal ferramenta seratil no controle

financeiro de pessoas que compartilhem despesas, %  Conclusoes |

por exemplo membros de uma familia. Calcular os gastos do dia a dia é uma atividade
Metodos fundamental, a solucdo apresentada estd sendo

Uma pesquisa apontou a caréncia de aplicativos comdesenvolvida para transformar esse processo, baseando-se
caracteristicas propostas, ou seja, leves, de facil utilizachas premissas de simplicidade, preciséo e agilidade.
e que permitam o compartihamento de contas par
diferentes dispositivos/pessoas. Como o objetivo Ci‘aulo, F. S. (2014) “Pesquisa Sobre o mal gerenciamento de finangas”
trabalho € o desenvolvimento de um aplicativo, optou-se
por desenvolver a ferramenta para rodar no sistema
operacional Android, tal escolha se deu pela s:implicida&é*e
em se distribuir o aplicativo nesta plataforma.

O projeto, que ainda estd em desenvolvimento, fafabalho de Conclusdo de Curso aprovado na UFRJ.
planejado para ser desenvolvido em duas fases. A fase 1
pode ser caracterizada com a fase de prospeccdo dos
problemas a serem enfrentados. Nela foram realizadas as
pesquisas para caracteriza¢cdo do problema e definicdo dos
objetivos do projeto, além da definicdo das tecnologias a
serem utilizadas na sua implementagéo.

A fase 2, que é a préxima fase a ser cumprida no
projeto, trata da implementacdo propriamente dita do
projeto. Os principais passos a serem cumpridos nessa
fase seréo:

1- Levantamento dos requisitos;

2-  Construcao dos diagramas de caso de uso;

3-  Construcao do diagrama de sequéncia;

4-  Construcdo do Diagrama de Entidade

Relacionamento da Base de Dados do aplicativo;
5-  Implementacéo do sistam

Folha de Sao Paulo — Mercado.

iros, C. P. (2011) “Sistema de sincronizagdo de dados entre
computadores e celulares.
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Avaliacao de Multiresolucao de Operadores LCP em
mamogramas.

José Junio Ribeiro de Sousa?', Marcelo Zanchetta do Nascimento?

zeh.junior@hotmail.com

12Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia.

Palavras Chave: Pracessamento digital de imagens, mamogramas, multiresolugiacdx de caracteristicas, LCP, ANOVA.

Objetivos
Este trabalho visa investigar o uso de extrator

de caracteristicas baseada em operadores LCP (LB
MiC(Microscopic configuration modeling)) para analise d

Banco de Operadores Classificador

imanens I CP SVM

Resultados Preliminares |

: L 4 S€ 09 Figura 2, mostra regibes de interesse de caso de
textura em diferentes niveis de resolugéo e a clasgific . .
mamogramas com as anormalidades avaliadas.

de mamogramas com anormalidade maligna, benigna e
e
(c)

normais.
Figura 2- Regibes de interesse: (a) normal, (b) maligna e

Métodos 5
benigna.

imagens de dominio plblico DDSM (Digital Database ¢
Screnning Mammography), formada por trés classes de
mamogramas: malignas, benignas e normais. Nessag)
imagens, regides de interesse foram obtidas com tamanh

de 512 x 512 pixels, escolhidas de forma aleatoria.

Em seguida para a extracdo das informacdes
imagem, foram utilizados operadores LCP, que consiste 5 o
em padrdes locais para definir estruturas desshéP€ld 1. Resultado da extracdo de caracteristicas
localidades da imagem e um modelo de configuracio pargF € aplicacao da técnica Anova.
codificar as configuracdes microscépicas. Os padrdes
locais para definicio das suas estruturas podem gepOurce SS df MS F__| Prob>F
descritas como LBP (based local features), retirando ufolumns 1,29E+15 81 | 1,59E+13 39.82 | 2,97E72
ponto simétrico circular, comparando cada pixel com |&Error 6,54E+13 164 | 3,98E+11
seu ponto vizinho. Com os padrdes locais ja definidostotal 1,35E+14| 245
foram estimados pesos Otimos, e associados com a
intensidade de seus pixels vizinhos, para reconstruir a
intensidade do pixel central [Yimo Guo, Guoying Zha[ N E -
and Matti Pietikéinen. September 2011]

. = ; = P Os presentes resultados mostram que o uso da
Apos a extragdo das informacg6es, foi aplicado , . ~ . o
P ¢ ¢ P técnica de extragdo de caracteristica LCP e a aplic;a

uma técnica para selecéo de atributos por meio da técnjganica estatistica Anova permite classificar asse
ANOVA, que analisa a diferenca entre as médias obtidaavaliadas.

e atributos difusos pelos operadores LCP. A Arbva

uma técnica estatistica que avalia afirmacdes sobre Trabalhos Futuros |
médias populacionais, visando verificar se existe uma Os préximos passos do projeto, sera a aplicacéo
diferenca consideravel entre si e fatores que atuam em d€ outra técnica estatistica PCA e a aplicagdo do
- . ~ classificador SVM com base nas caracteristicas dasai
alguma variavel dependente. Apés a extracdo de fatores

redundantes ocasionados pelos operadores LCP, sera

Neste trabalho, foi utilizado imagens da base - '_; 3 1 g
o
(b)

. . . . [Yimo Guo, Guoying Zhao and Matti Pietikéinen. Texture Classification
utilizado o classificador SVM para analisar as diferentes  using a Linear Configuration Model based Descriptor. In Jesse Hoey,

~ ; ; _ Stephen McKenna and Emanuele Tru®mceedings of the British
classes de lesGes de mamogramas [Sachi Umemori, Ken Machine Vision ConferenceBMVA Press, September 2011.

ichi Tonami, Hiroshi Nitta, Shiro Mataki, and Kouiji http://dx.doi.org/10.5244/C.25.119

Araki. International Journal of Dentistry;,20[L@\ Figura  [Sachi Umemori, Ken-ichi Tonami, Hiroshi Nitta, Shiro
. L Mataki, and Kouji Araki“The Possibility of Digital Imaging in the

1 mostra um diagrama em bloco das principais etapas do  piagnosis of Ocelusal Caries”.

método proposto nesse trabalho. http://dx.doi.org/10.1155/2010/8605]L5
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Avaliacao Visual de Algoritmos de Classificacao Automatica utilizando
Técnicas de Visualizacao baseada em posicionamento de pontos.
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Palavras Chave: Classificagdo Automatica, Visualizagdo de Informagéo.

BESIivas ____ Consideracoes Finais

O processo de classificagdo automatica de dados € repleto o .
de desafios a serem analisados, seja na interpretagdcO projeto esta em fase inicial de desenvolvimento. A

falhas, visualizagéo de informagao ou insercéo do usuaprincipio, ja foram definidos os algoritmos de
no processo de classificacdo [Paiva 2013]. classificagdo de imagens, sendo eles o KNN [Hastie and

O objetivo deste trabalho é realizar uma analisTibshirane 1996], SVM [Vapniki and Cortes 1995] e
comparativa, utilizando técnicas de visualizagdo, de uBayes [John and Langley 1995]. As colecGes de dados
conjunto de classificadores automaticos de dados. Pdue serdo utilizadas para analisar os classificadores estao
isso, serdo escolhidos previamente alguns classificadosendo criadas, assim como ferramentas que dardo suporte
automaticos e técnicas de visualizacdo baseadas NO processo de analise. Serdo definidapouts para
posicionamento de pontos, que juntamente com urViSU&”Z&QéO da informa(;éo, divisdo das CO|€Q6€S em
ferramenta que serd desenvolvida, permitirgagrupamentos de teste e de treino como tambem
compreender o comportamento de cada classificador. interpretacdo dos resultados obtidos através dos processos

Métodos anteriores.

Para que os dados possam ser analisados e classificados, e
os resultados analisados, é necessario que eles sejam
organizados conforme um padrédo. Para isso Seré&’va, J. G. Souza (2013) “Técnicas computacionais de apoio a
estudadas maneiras eficazes de representagé_o declassificagdo visual de imagens e outos dados”, In: Instituto de
informacdo, definindo de que maneira eles serdo Ciéncias Matematicas e de Computagdo — ICMC-USP.
submetidos aos classificadores, e posteriormente
visualizados. Hastie, T. And Tibshirgne, R. '(1996), IEEE Transactions on Pattern
. . . L. . . Analysis and Machine Intelligence, vol. 18, no. 6.

Além disso, sera necessario analisar um conjdato
classificadores escolhidos dentre os mais utilizados na
literatura, além de técnicas de visualizacdo de dados
adequadas para essa analise. Neste projeto, pretendé’@g ?eOft%e H.Can(ti' Langle%_ft’-,b(lf%)’ J_OhnBG-, and I(":-l La_ﬂfgley-
ulizar técnicas de  visualizagao  baseadas em pegrs COTO Phtibion n Bt Clasir,
posicionamento de pontos. Artificial Intelligence, 1995.

Durante a execu¢do do projeto serd desenvolvida uma
ferramenta para executar o processo de classificacdo
utilizando diversos algoritmos, com exibicdo dos
resultados utilizando técnicas de visualizagdo. Essa
ferramenta serd utilizada para comparar visualmente o
resultado das classificagBes, utilizandolayout para
compreender o comportamento de cada classificador, e
decidir qual o melhor em cada situacao.

Resultados Esperados

Espera-se como resultados conseguir determinar as
caracteristicas e pecularidades dos classificadores para
determinadas bases, assim como seus padrbes e
caracteristicas individuais, além de outras informacdes
relevantes. Com isso, wsuario sera capaz de escolher

qual técnica de classificag@o utilizar baseado na estrutura

da colegdo, e no comportamento de cada classificador.

Vapniki , V. and Cortes, C. (1995), 1995 Kluwer Academic Publishers,
Boston. Manufactured in The Netherlands.
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Classificacao de imagens histologicas de linfoma baseado em
coeficientes wavelet

Gabriel Roveri Silva, Marcelo Zanchetta do Nascimento
qgabrielroveri21@ginf.ufu.br

Faculdade de Gestido e Negocios

Palavras Chave: Processamento digital de imagens, linfoma, Extragdo de caracteristicas, Textura.

Objetivos
Este trabalho visa avaliar a classificagdo de
anormalidades em tecidos histolégicos de linfoma com @
uso de extratores de caracteristicas baseados em

coeficientes wavelet.
Métodos
Nesse estudo informagBes obtidas por meio de textura ‘
com uso de transformada wavelet serdo investigado com
objetivo de classificar diferentes classes de les6es em e o grao - WL
imagens histologicas de linfoma. Para tanto, numa
primeira etapa seré selecionado um conjunto de casos de

imagens histologicas de linfoma corados com /“‘* / / o e
oy . classificador” ucessov em util w“zaro
Hematoxilina e Eosina (H&E), contendo 10 casos de 3 /

tipos de linfoma: Linfoma Folicular (LF), Leucemia
Linfoide Cronica (LLC) e Linfoma de Células Manto
(LCM) [1]. A Figura 1 mostra um exemplo de linfoma da
classe LF.

Entdo, seréa aplicada transformada wavelet discreta para
obtencdo dos coeficientes wavelet [2]. Esses valores
numeéricos serdo utilizados para elaboragdo de um vé Conclusoes

de caracteristica de cada classe de linfoma. O _ o
classificador SVM sera utilizado para avaliagio dsCom base nos estudos realizados durante essa primeira

informagBes obtidas com o descritor wavelet [3]. Nes€t@pa do projeto serdo implementados os algoritmos

estudo serdo investigados os diferentes niveis COMputacionais para extracdo de caracteristicas e

Figura 2 mostra um fluxograma das principais etapas dinfoma.

«— |
FIM

Figura 1. Etapas utilizadas para classificacdo dos linfomas

método que serd desenvolvido nessa pesquisa Nesse estudo serao investiga(_jos a influéncia do modelo
Resultados de cores em relagdo as variacdes de _p_arémetro da

transformada wavelet. Com o uso do classificador SVM

Os resuiltados atuais sao de carater bibliografico: pretende-se obter informagdes sobre a influéncia dos

e Levantamento bibliografico de Leucemiagiferentes canais de cores em relagdo aos niveis de
Linféide Cronica n&o-Hodgkin e de suasresolucso.

caracteristicas,

e Estudos de transformada wavelet Agradecimentos

e Investigacdo de modelos de cores. , . L
[1] AGING, National Institute On. Lymphoma. Disponivel em:

<http://ome.grc.nia.nih.gov/iicbu2008/lymphoma’/index.html>.
Acesso em: 10 out. 2008.

[2] DUARTE, Yan Anderson Siriano. ALGORITMOS
BASEADOS EM APROXIMACOES LBP EM DOMINIO
WAVELET APLICADOS EM MAMOGRAMAS. 2014. 97 f.
Dissertacdo (Mestrado) - Curso de Pos-graduagédo em
Engenharia da Informagédo, Departamento de Centro de
Matematica, Computagdo e Cognicdoo (cmcc), Universidade
Federal do Abc, Santo André, 2014. Cap. 2.
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Compactacao do Histograma Global de Cores
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'Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Histograma,Compactacgéao.

Obijetivos do vetor guarda o valor de N, as proximas N posi¢cGes
O Histograma Global de Cores [Swain and Ba"ar_s_egumtes (inteiros de 2 bytes) guardam os indices das

1991] permite a indexag&o de imagens baseada em (o presentes na imagem e as Ultimas N posicGes
P ~ ¢ ; gens .. _armazenam a contagem normalizada de pixels (ponto
para recuperacdo por contelido, através da criagdo

. > flutuante de 4 bytes). Desta forma, para uma imagem com
estruturas de dados conhecidas como métodos de ace; ;- ytes) P 9

. : L 80 cores, sera necessario um vetor de 161 posicBes de
metnE:os (MAM), nas quais oseto[es de Car.‘"‘Cter'Stlcas’inteiros, totalizando 48Bytes, bem menor que
extraidos para cada imagensdo organizados em

hierarquias balanceadas com base nas distancias SSBytes.

pares desses vetores. Apds a indexacdo das imagen

MAM, é possivel realizar consultas aos k-vizinhos mais O Histograma Global de Cores apresenta resultados

préximos. visualmente agradaveis ao buscar imagens, retornando
O histograma de coresutna matriz tridimensional imagens bem parecidas em cor, com a imagem de

onde 0s eixos sdo quantizados @& 16 e 8 cores, consulta.

resultando em uma matriz de 16x16x8 dimensg264§ O algoritmo foi testado em um banco de imagens da

valores), conforme apresentado na Figur&ada valor Corel contendo 1000 imagens e criou histogramasetom

representa a contagem da quantidade de pixels com média 490 Bytes, cerca de 16 vezes menor comparado ao

conjunto de cores na imagem. Apds a contagem original, , com um desvio padrdo de 250 Bytes.

histograma € normalizado pelo nimero total de pixels da

imagem, tornando-invariante a escala. ~__________ Conclusces

Com a utilizacdo da compactacdo proposta nesse
trabalho, é possivel compactar em até 16 veaes
histograma global cores, tornando sua utilizacdo em
grandes bancos de imagens mais eficiente.

Agradecimentos

(@) (b) O projeto recebeu apoio financeiro do CNPQ
Universal 479930/2011-2 e PROPP/UFU Programa

Figura 1. (a) Imagem de 256 cores. (b) Representacaclovens Talentos.
grafica do Histograma Global de Cores

O histograma possui 2048 posicdes de ponta. J. Swain and D. H. Ballard (1991). Color indexing. International
flutuante, sendo necessarios 8 Kbytes de espaco em disco?ournal of ComputerVision, 7(1):11-32, 1991.
A necessidade de indexagcdo motivou o estudo para
compactacgdo do histograma.

O Histograma Global de Cores resulta em uma
matriz esparsa, sendo que uma imagem colorida em geral
contém uma quantidade muito pequena de cores
quantizadas distintas. Foi verificado que em média apenas
80 cores possuem ao menos 1 pixel nas imagens.

O algoritmo criado compacta a serializagdo do
histograma, armazenando somente os valores referentes a
cores que a imagem possui, realizando uma compactacao
sem perdas.

Na pratica é criado um vetor dindmico de 4N+
posicdes, sendo N o numero de cores. A primeira posicdo
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Comparacao entre métodos de agrupamentos para fluxos continuos de dados
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novidade em FCDs. Para isso sera disponibilizado na
Nas dltimas décadas, a pesquisa e a pratica fgtramenta MOA um recente algoritmo de FCDs que trata
aprendizado de maquina (AM) estiveram muito focad£SSa tarefa de AM.
com aprendizadbatch em geral, usando pequenas bases

de dados (Gama, 2010). Nesse cenario, sdo utiliza Resultados Esperados

modelos de decisdo estaticos, que uma vez construidos og resyltados esperados s&0 descritos a seguir:

nao sao éllteradqts com obleassar do tempo. dados fluer Analisar e discutir os resultados obtidos pela execucao
. M Multos problemas. reais, os dados “?rqos algoritmos para agrupamento de FCDs.

contmu.amente ao longo do te;mpo, e 0s conceit. Estabelecer os cenarios nos quais cada um dos

aprendidos ndo sdo estaticos, mas evolue_

L ; alrgoritmos obtém melhor desempenho.
constantemente. Esse cenario € conhecido como Flu==

Continuo de Dados (FCDs) do inglésdata streams Analltlsazje descri\ller as d~e fltt:|e;1c(|jas de cadda algo(rjltrlno,
Trata-se de uma area recente de pesquisa que fc>>a'ando 0s problemas nao tratados por cada um deles.

ganhado bastante destaque - Analisar a influéncia de alteracdes nos parametros dos

Uma das importantes tarefas do AM ¢é @!goritmos no desempenho do mesmo.
agrupamento de dados, que consiste em agrupar Objeffor_nec_:er uma comparagéo entre al_gontmos gue possa
de acordo com a sua similaridade (Gama, 2010). gcontribuir para a escolha de um algoritmo frente a novos
FCDs, restricdes com relacdo a tempo e meméria deviProblemas reais.
ser levadas em considerac&o. Além disso, o nimero ¢ Fornecer uma comparacdo entre algoritmos que possa
formato dos grupos podem também evoluir, 0 que exigecontribuir para o desenvolvimento de novos algoritmos
criagio de modelos que sejam constantemerapresentando as deficiéncias encontradas por cada um
atualizados. deles em problemas reais.

O objetivo desse trabalho é analisar alguns d- Contribuir com o desenvolvimento do framework MOA
algoritmos da literatura, em especial, aqueles disponiviadicionando um algoritmo recente da literatura para
na ferramenta MOA para agrupamento de FCDs. Oswdeteccio de novidade, que utiiza métodos de
algoritmos serdo comparados por meio de uma analagrupamento para FCDs.
experimental usando diferentes bases de dados artificiais
e reais. E também intuito deste trabalho contribuir com o
desenvolvimento do framework MOA, adicionando a e Consideracoes Finais
um recente algoritmo da literatura para FCDs que trata n

problema de deteccdo de novidade usando técnicas .- O trabalho encontra-se em fase de
agrupamento. desenvolvimento. Alguns dos algoritmos presentes no

framework MOA j& foram escolhidos para os

Métodos experimentos, como o CluStream, DenStream, StreamKM
e Clustree.

A metodologia experimental a ser usada neste trabalhc Atualmente as bases de dados artificiais estio

composta dos seguintes passos: sendo geradas e os experimentos estdo sendo realizados.

- Selecdo dos algoritmos a serem comparados, bem cog 5ig0ritmo para detecgio de novidade esta em fase de
definicao clara dos parametros a serem configurados piyasenvolvimento

cada um deles.

- Escolha e pré-processamento das bases de dados reais&a

serem utilizadas nos experimentos, levando-se em conta

gque as bases de dados devem ser adequadas par&oulic, R. and Renault, O. (1991) “3D Hierarchies for Animation”,
problemas envolvendo FCDs. In: New Trends in Animation and Visualization, Edited by Nadia

~ e L Magnenat-Thalmann and Daniel Thalmann, John Wiley & Sons Itd.,
- Geragdo de bases de dados artificiais, com variagdes NOgjang.

namero de atributos, instancias e grupos. Também é
importante gerar bases com diferentes niveis de ruidos e
com presenca de mudancas na quantidade e formato dosFARIA, E. R;; GAMA, J; CARVALHO, A. C. P. L. F. Novelty

rupos ao longo do tempo, a fim de simular um ambiente detection algorithm for data streams multi-class problems. In:
9 F de FCD 9 P Proceedings of the 28th Symposium on Applied Computing (ACM
real de S. _ o SAC’13), New York, NY, USA: ACM, 2013b, p. 795-800.
- Escolha da metodologia de avaliagdo bem como das MOA! - hitos/ " downlond

medidas a serem utilizadas. - Attp://moa.cms. waikato.ac.nz/downloads

Knuth, D. E. (1984), The TeXbook, Addison Wesley, 15™ edition.

- Adicdo de uma nova categoria de algoritmos para a
ferramenta MOA, que sdo os algoritmos para detec¢éo de
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Criacao de uma base de dados publica para reconhecimento de
atividades utilizando acelerémetros disponiveis em smartphones

Eduardo José Rodrigues?, Elaine Ribeiro F. Paiva?

dudurodriques2@si.ufu.br, elaine@facom.ufu.br
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Palavras Chave: acelerémetro, base de dados, reconhecimento de atividade.

Ob'etivos | menor valor, desvio padrdo, etc. Também sera realiza a

. . normaliza¢do dos dados.
O reconhecimento de atividades humanas (RAH) _ Aplicagdo de técnicas de Mineragdo de Dados e Analise

considerado um dos mais importantes problemas &R Resultados: Com a base jé pré-processada, sera feita a
computagdo ubiqua, uma vez que, existe uma ampfficagdo de algumas técnicas de classificagio para RAH,
variedade de aplicagGes relacionadas, incluindo cuidad@$sentes na literatura, bem como a validagio dos
com a salde, seguranca, supervisdo, esportesultados obtidos.

etc[Lockhart, 2012 A maioria dos algoritmos

desenvolvidos para RAH precisa ser testado em bases Resultados Esperados

dados publicas a fim de se comprovar sua eficiéncia € ~ .
cenarios reails e permitir reprodutibilidade doé@, resultados esperados deste trabalho sédo descritos a
experimentos. No entanto, a inexisténcia de bases ulr. b de dad RAH do dados d
dados publicas para RAH é um empecilho na elaboraca rlar uma base de dados para usando dados de
de metodologias experimentais que possam compa Ier'qmetroed|spon|b|I|za-Ia para acesso pubhco.
diferentes algoritmos usando a mesma base. Muitos erificar qual o melhor conjunto de atr|.butos para
algoritmos realizam seus experimentos usando basesr(a%relfemjr ? base de dado;,f uma vez qfwemgs
dados privadas, o que impossibilita a reprodutibilidad&®>310s da literatura extraem diferentes conjuntos de
dos experimentos [Zhang, 2012] atributos a partir dos dados brutos.

Atualmente e;<istem diverso sensores " Verificar se a forma que o usuario desempenha uma

disponiveis para a coleta de informacdes para criat;éo%t |d§de mudq de acordo com o tempq._ .
uma base de dados para RAH. Um siéeo sensor de nalisar os diferentes perfis dos usuarios em relagdo ao

acelerdmetros disponiveis emartphones. dezen?(oIV|mento de l:ma at;Vld;\de. | ot |
O presente trabalho tem como objetivgar ¢ valiar 0 comportamento de alguns aigoritmos  da

disponibilizar uma base de dados publica para literatura usando a base de dados criada.

reconhecimento de atividade humana, usando dados de Consideragées Finais

acelerometro de smartphones. A base podera ser utilizada
para validagdo de algoritmos de minera¢io de dados O trabalho proposto encontra-se em andamento. Um
estaticos, ou aqueles desenvolvidos para fluxo continuo de ~ estudo foi realizado para decidir qealftwareutilizar na
dados. Para tal, a base deve ser coletada de forma a conter  coleta de dados. O software escolhido é o AccDataRec
diferentes usuarios de diferentes faixas etarias e mudangas ~ pois ele apresenta uma interface simples de se usar,
na forma como um usudrio desempenha uma mesma permitindo a pessoa nomear a atividade antes do seu
atividade em diferentes periodos de tempo. inicio e escolher a frequéncia com que os dados serdo
coletados. Além disso, os dados sdo armazenados no

dispositivo em um arquivo em formato .txt.

) ; Atualmente, o trabalho encontra-se na fase de coleta de
A metodologla proposta neste trabalho € composta das dados, desenvolvimento das técnicas de pré-
seguintes etapas:

, processamento e criacéo do site para disponibilizacdo dos
- Coleta dos dados: A base sera composta por dados de 8

. } dados.
pessoas, sendo: 3 homens e 3 mulheres, com faixa etaria
entre 18 e 25 anos, além de um casal de idosos. Todos
eles desenvolvem 7 tipos de atividades: andar, correr,

ficar sentado, parado em pé, deitado, subir e descer ZHANG, M. (2012). Usc-had: A daily activity dataset for ubiquitous

. . activity recognition using wearable sensors. In: Proceedings of the
escadas. A coleta de dados de cada pessoa ¢ realizada Fourteenth ACM International Conference on Ubiquitous

com intervalo que varia entre uma ou duas semanas. Computing.

- Pré-processamento dos dados: Conversdo dos dados

brutos do acelerdmetro, representados pela leitura dos trés  LOCKHART, J. W.(2012). Applications of mobile activity recognition.
eixos (X, y e z), para caracteristicas extraidas a partir de In: Proceedings of the Fourteenth ACM International Conference on
janelas de dados, tais como média, mediana, maior valor, Ubiquitous Computing.

! Disponivel em: https://play.google.com/store
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Criacao de um Banco de Imagens Quase Idénticas para Validacao de
Algoritmos de Deteccao de Objetos
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Objetivos disponibilizadas em uma pagina eletronica para acesso da

o . comunidade cientifica.
Este trabalho objetiva o desenvolvimento de um banco g

imagens quase idénticas para avaliacdo de algoritmos . f F i> 8
deteccdo de objetos. Existem outras bases de imag .

conhecidas que foram desenvolvidas para avali
algoritmos de processamento de imagens, como [Mart.
2001], [Fei-Fei, 2004], [Griffin, 2007] e [Philbin, 2007];
porém, nenhuma delas permite que eles sejam avalia
de forma quantitativa, ou seja, identificar as condicdes ¢
que as falhas acontecem.

Métodos na primeira coluna, vista frontal; na segunda, exemplos de

X X " X . rotacéo; na terceira, mudanca de fundo.
O projeto consiste em trés bases de imagens: objetos,

paisagens e faces. Para cada uma dessas bases, as i Trabalhos Futuros

sdo subdivididas em categorias, que representam o ~ ) 5
elemento principal da cena: Os préximos passos da execucdo deste projeto se dardo

« base de objetosonde as categorias sdo divididadP€la expansdo do banco de imagens de objetos e dos

de acordo com o objeto principal da imagem; bancols,de fzc_:es e palsagefns dise d
o base de paisagensiesta base as categorias san ~ Alem disso, uma ferramenta para analise do

definidas de acordo com as construcdes edesempenho dos algoritmos a partir das imagens do banco

destaque ou a localizagdo de capturardmem: serd desenvolvida utilizando de métricas previamente
o base de faces onde as imagens saodefinidas.
categorizadas de acordo com o individuo.
Para cada uma dessas bases de imagens, foi cria@ain, D.; Fowlkes, C.; Tal, D. & Malik, J. A Databasé Human
um protocolo que define um conjunto de variagdes Segmented Natural Images and its Application to Evalgatin
el de ilumi o d L. ~ _ Segmentation Algorithms and Measuring Ecological Stesistroc.
geom_etrlcas, e iluminagdo e de cenario, que Ser&o g int| Conf. Computer Vision, 2001, 2, 42G3.
repetidas em cada capgupara cada categoria. Estas = _ . o
. it e unt de i Fei-Fei, L.; Fergus, R. & Perona, P. Learning generatisual models
Vanago?% pem“ €m que oS varios conjuntos de 'ma_gerls from few training examples: an incremental Bayesian agar
quase idénticas do banco possuam as mesmas variagOegsted on 101 object categories CVPR - Computer Visiod
ao final da captura. Pattern Recognition - Workshop on Generative-Modelseil
. . . Vision, 2004.
O processo de captura é definido da seguinte forma: 'St
a) e|aboragéo dos protoco|os de Capturaca)):ura das GI’If‘fg‘],t G.;t |'C|:O|:,'I:b, hA.Z&YPerona, P. Caltech - 25®ject category
imagens de acordo com os protocolos definidos; c) ©3'@set ~atech, 507
revisdo das imagens, a fim de certificar que ela%”gf‘, 3 IChU_mh, 8-; 'Sa\f/d, 'V[I)';|Si-Vic’ J-d&FZisse;man'lgﬁ@bje
- . etrieval wit arge Vocabularies an ast Spatialtdkiiag
obedecem O_S pl‘OtOCOIOS e cago necessa}no'_ reeetlr aProceedings of the IEEE Conference on Computer Vision and
captura das imagens que dele diferem; d) finalizag&o do pattern Recognition, 2007.
banco, com a categorizacao e o renomeio das imagens de
acordo com as transformacdes sofridas.

Resultados Preliminares

Foram obtidos como resultados preliminares um total
de 3476 imagens de objetos, subdivididas em
aproximadamente 40 categorias. Todas as imagens ja
foram revisadas e finalizadas e j& compdem a primeira
versdo do banco de imagens. Estas imagens serdao
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Desenvolvimento e aplicacao de um modelo gravitacional simplificado
para analise de formas.

Vitor de Oliveira Gomes !, André Ricardo Backes?

vitor_olivg@gmail.com

2 Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Colapso gravitacional, analise de formas, modelo gravitacional.

Obijetivos Quando uma forma é modelada como um sistema

A abord acional foi inicial ; tzgravitacional e ndo se lida com a colisdo de seus pixels,
abordagem gravitacional fol inicialmente proposta,mnorta-se como se seus pixels fossem atraidos para um
para a analise de texturas. No entanto, nada par

! ; A - fftaco negro e posteriormente sugados para o centro
impedir a sua aplicagcdo na analise de formas. Para tantQe€te como pode ser visto na Figura 1:

necessario apenas que a mesma seja modelada como um
sistema em colapso gravitacional.
O objetivo deste projeto € o estudo e a implementagéo d
um modelo gravitacional simplificado voltado para a
andlise e extracdo da informacgdo de formas contidas e
uma imagem, sejam elas descritas por seu contorno o
pelo seu esqueleto.

__ _Metodos Figura 1. Forma em colapso comportando como um

Em um sistema gravitacional, todas suas particulas buraco negro em etapas
relacionam-se umas com as outras, no ponto de vista
computacional a aplicagdo desse método é inviavel devido tratar a colisdo dos pixels, o sistema de colapso deixa
ao seu alto custo. Para sanar esse problema, é necessfirice comportar como um buraco negro e conzca
criar um sistema gravitacional simplificado, onde seomporta-se coma a criagcdo de um planeta. Como pode
considera duas for¢cas, a gravitacional, que serve paex visto na Figura 2:
atrair, e a centripeta, no processo de rotagéo do pixel.

O que é considerado neste sistema € apenas a interacao
das particulas com um objeto ao centro da imagem. Ao
aplicar o modelo gravitacional simplificado em uma
forma, dois ou mais pixels podem querer ocupar a mesma
posicéo. Esse evento é conhecido como colisdo.

Em um sistema gravitacional cujas colisdbes de duas
particulas ndo sdo tratadas, observa-se que este Seigura 2. Forma binaria ap6s sofrer as agdes de um
comporta como se as particulas fossem atraidas para um sjstema em colapso tendo sua colisdo teatad
buraco negro. Para que isso ndo aconteca, € necessario
encontrar o vizinho vago mais proximo ao pixel colidid
toda vez que ocorra uma colisdo. Dessa forma, o sistema . ] ] o
de colapso deixaria de se comportar como um burachOl Possivel aplicar um sistema gravitacional em colapso
negro e comecaria a formar uma imagem circular, con§é" forma§ binarias, s,er_1do necessario tratar a colisdo de
se fosse a criagdo de um planeta. Formas s6 assunf@S particulas. A proxima etapa € aplicar metodologias
duas cores: branco (255) ou preto (0), facilitando @€ analise da complexidade durante o processo de
selecdo de seus pontos. colapso.

m laneta, ante a aplicagao do.tatamento.de. oo NN TZT T
um planeta, ap6s a aplicacdo do tratamento de coliS%e radecimentos
devem ser consideradas apenas as possiveis posi¢oes vjtor de Oliveira Gomes agradece ao Conselho Nacional

0s pixels que sofrem colisdo, ou seja, posic6es Gy pesenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPQ)

venham formar um circulo. Para isso, foi criado ul,q, 4 yilio financeiro (Processo IC-CNPQ2013-0073).
método que dado um determinado raio, gera as posi¢ues

da .m?mz q,u_e form,am um C|,r(.:ulo. A.F.)OS encontrar I Halliday, R. Resnick, and J. Walker, Fundamentals of Physics.
posicOes validas, € necessario verificar qual dess@sey, 7th ed., 2005.

posicdes esta disponivel e mais proxima do ponto de

origem, pois € necessario manter a trajetoria original éa'- de M. Sa Junior and A. R. Backes, “A simplified gravitational

rotagéo, para que ndo haja grandes modificagﬁes g?, e3lzti)71nlalg(z)eléextureroughness, Pattern Recognition, vol. 45, no. 2,
forma. ' ’ '

Resultados
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Estudo Analitico da Correspondéncia de Descritores SIFT entre
Imagens Quase Idénticas

Henrique F. de Mattos ', Daniel D. Abdala2, Mauricio C. Escarpinati?

hmattos@si.ufu.br!, abdala@facom.ufu.br?, escarpinati@facom.ufu.br?

1.23Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia)

Palavras Chave: SIFT, Imagens Quase Idénticas, Descritores.

A  Como resultados preliminares, conseguimos extrair todos

0s descritores das imagens selecionadas. Comparamos
Atualmente, descritores de imagens baseados em por::

alguns pares para testar o algoritmo que encontra as
de mteressg tais como o descntorASIFT (Lo_vveSS’,LQ correspondéncias entre os descritores de um par de
Scale Invariant Feature Transformtém recebido muita

atencdo por parte da comunidade de deteccéo de obemagem Podemos observar, de acordo com a figura 1,
¢ao por p ¢ J gue de fato correspondéncias existem e séo efetivamente
Ha diversas vantagens advindas da utilizacdo

descritores  pontuais  em  relacio  aos descsltorencontradas No entanto, a figura 2 mostra quatro
P & .descritores o0rfaos que ndo podem ser pareados na imagem
geométricos, spectrais, etc. Dentre as mais notori:

correspondente
podemos citar a invaridncia para certos tipos ae

transformacdes geométricas e invaridncia a diferentes
condicdes de iluminacdo (sob certas circunstancias).
Porém, a deteccdo dos descritores em duas imagens quas
idénticas, pode ndo encontrar um mesmo descritor que foi g
encontrado na imagem sem invariancia, gerando o que
chamamos de descritores 0Orfdos. Isso pode ser um
problema, pois em deteccdo de objetos é de extrema
importancia a correspondéncia entre descritores para -l
determinar se um objeto esta presente na cena e/ou se a Figura 1. Correspondenma entre descritores.
imagem contém o mesmo objeto.

Este trabalho tem como objetivo analisar a
correspondéncia dos descritores locais SIFT (Lowe,1999)
extraidos a partir de duas imagens quase idénticas de um
mesmo objeto e/ou cena.

Métodos |

Selecionamos um conjunto de dez classes de imagem, do
banco de imagem UFU_NIIDB, onde hd uma imagem sem
variacdes geométricas (imagem original), e outras quatro
com variagbes constituindo o seu par, e outras cinco
imagens com diferentes variagbes geométricas,
iluminacéo e em diferentes cenas.
Para cada imagem selecionada, aplicamos o algoritmn
original do SIFT, disponibilizado por Lowe para egfa
dos descritores de cada imagem.
Obtidos todos os descritores de todas as image
separamos as imagens em pares, utilizamos um algorit
também disponibilizado pelo autor, de correspondénc-
entre os descritores. Esse algoritmo utiliza os descritor=
extraidos do SIFT, e compara o conjunto de descritores
uma imagem, com o conjunto de descritores da outia
|mag~em, enc_o_ntrando correspond_enma ou nr?u_). Com
versdo modificada desse algoritmo, identificamos
descritores 6rfaos de cada par de imagem. A segdiﬂ David G. Lowe (September 1999), "Object recognition from local
scale-invariant features," International Conference on Computer
processamos estatisticamente os dados obtidos de modo &gy Corfu, Greece, pp. 1150-1157.
identificar as proporcdes de descritores pareados e 6rfags. David G. Lowe, Perceptual Organization and Visual Recognition,

Kluwer Academic Publishers, Boston, Mass., 1985
Resultados Preliminares \
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Figura 2. Descritores 6rfaos

Preliminarmente, concluimos que o algoritmo SIFT,
dependendo da intensidade/tipo da transformacdo de uma
|magem ndo é capaz de encontrar todos os descritores
que localizamos na imagem original. Tais resultados
apontam para um grau de invaridncia menor do que o
descrito na literatura, com implicagdes profundas no que
tange sua aplicabilidade em problemas de deteccdo de

objetos.
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Estudo e Desenvolvimento de Ferramentas Computacionais para
Contagem e identificacao de copas de Eucaliptos.

Rodrigo Gabriel Duarte Oda' e Bruno Augusto Nassif Travencolo?

rodrigooda@outlook.com

1. Faculdade de Computagao Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Maximo local, Contagem, Identificagcdo de copas de eucaliptos

Com a crescente demanda de celulose, carvdo €
madeira, exigemum manejo florestal eficiente com
informagbes detalhadas sobre os talhBes florestais,
informagbes como quantidade de eucaliptos e didametro
médio podem ser obtidas por imagens aéreas de alte
resolugéo.

O objetivo deste estudo é desenvolver ferramentas
computacionais para contagem e identificagdo automatica
copas de eucaliptos, fornecendo assim uma ferrament:
para auxilio no planejamento florestal, agregando maior ia)
agilidade, confiabilidade e menor custo ao processo.

. Métodos |

Foram usadas no estudo imagens aéreas de alt:
resolucdo de plantagdes de eucaliptos. As imagens foran
submetidas a um pré-processamento manual para ¢
extracdo da &rea plantada, remocao de somlutl@asao.

Apbés o0 pré-processamento, as imeEgesao
convertida para tons de cinza e suavizadas utilizando urr
filtro Gaussiano [GONZALEZ E WOODS (2001)]. Em
seguida, foi usada a técnica de identificacdo de copas de
eucaliptos proposta por [GOUGEON e LEKIE (2003)],
gue utiliza um filtro de convolug¢éo de maximo local.

Resultados \

A imagem original apresentada na Figura 1(a) ilustra o
tipo de imagem que é analisada neste trabalho. Ess:
imagem foi submetida ao pré-processamento com a
extracdo da area plantada, remocédo de sombras e sol
(Figura 1(b)), seguido pela aplicacdo da técnica de =
deteccao de copas (Figura 1(c)). . RSl = -

No total, foram identificados 1567 eucaliptos, resultado Figura 1.(a) Imagem original, (b) Selecao da area de

- . o : . interesse e remog&o de sombra e solo. (c) Identificagéo
préximo do obtido utilizando inspecéo visual. das copas de eucaliptos.

Conclusoes \
GOUGEON, G.A.; LECKIE, D.G. (2003) “Forest information extraction

Os resultados obtidos até 0 momento s80 promissores. from high spatial resolution images using_an ipdividual tree crown
Novas abordagens também serdo testadas para melhorar @pproach”. Information Report BC-X, Victoria, n.396, p.1-26.
processo de contagem, como, por exemplo, 0 uso €@ONZALEZ R.C. AND WOODS, R. E. (2001). Digital Image

algoritmoValley Following[GOUGEON (2010)] processing (nd o), Addison-Wesley Longman Publishing Co.

Gougeon, F., (2010). The ITC Suite Manual: A Semi-Automatic
Individual Tree Crown (ITC) Approach to Forest Inventories.
Pacific Forestry Centre, 2010.
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Implementacao de uma Biblioteca Baseada na Representacao No-
Profundidade-Grau Aplicada a Reconstrucao Filogenética.

Arthur Mari Maia', Paulo H. R. Gabriel'
arthurmarimaia@gmail.com, phrg@facom.ufu.br

1. Faculdade de Computagéo da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: arvore, né-profundidade-grau, reconstrugéo filogenética, biblioteca.

Objetivos termos de eficiéncia computacional, além de gerarem

Um dos orincipais problemas em Biologia é a anéllicg_rande namero de solugdes infactiveis, as quais precisam
histori b I t'p dp . P gt At “ser descartadas. A representagdo No-Profundidade-Grau
da historia evolu va dos Seres ViVos. ara 150, MEI0Gay, como vantagem o fato de evitar tais solucfes e,
como a gonstrugao de arvores filogenéticas tém SI‘c':'dnsequen'[emente, reduzir o tempo de execugéo desse
desenvolvidos.

. processo.
Essas arvores podem ser representadas de manena

computacional a fim de facilitar a criacdo e manipulac;

dessas relacdes. Além disso, é possivel chegar a

resultados com um menor periodo de tempo e menor Agradeco ao meu Orientador e Professor Paulo

probabilidade de erros. No entanto, algoritmos patdenrique Ribeiro Gabriglela ajuda com os materiais de

construcdo de filogenias tendem a gerar muitas solucgudo e também com ajuda no projeto e seu contexto.

infactiveis, aumentando o tempo de execucéo. Agradeco também ao Professor Jodo Henriqgue de Souza
Este trabalho estuda a criacdo de uma estrutura lereira por ajudar na construcdo da monografia e no

dados baseada em uma &rvore M-aria, utilizando @gsenvolver no projeto como todo.

representacdo NO-Profundidade-Grau (NDDE, do inglés

Node-Depth-Degree Enconding), que vem apresentando

bons resultados em diversos problemas praticos. TICONA, W. G. C. Algoritmos evolutivos multi-objetivo para a
O principal objetivo deste estudo ao criar umé&econstrugéo de arvores filogenética®se (Doutorado)- Instituto de

biblioteca, que disponha de uma estrutura de dadeiéncias Mateméticas e de Computagéojversidade de S&o Paulo,

baseada na arvore m-aria e utilizando do né-profundidagéo Carlos, SP, 2008.

grau para a constru¢cdo e manipulagdo de arvores

filogenéticas é eliminar resultados que ndo sejam factivéilA, T. W. de. Estruturas de dados eficientes para algoritmos

e melhorar a eficiéncia dos algoritmos de reconstrucéo. evolutivos aplicados a projeto de redd®se (Doutorado}- Instituto

Métodos de Ciéncias Matematicas e de Computacéo, UniversidaB8&alPaulo,

S&o Carlos, SP, 2009.
Este trabalho tem como base os estudos

desenvolvidos por Ticona (2008), sobre reconstrucédo
filogenética, e de Lima (2009), que desenvolveu a
representacado N6-Profundidade-Grau.

Para a criagcdo da biblioteca sera utilizado a
linguagem de programacéo C, que contera a arvore M-aria
responsavel em guardar dados, e a utilizacdo do NoO-
Profundidade-Grau e dois operadores para a manipulacédo
da arvore, os operadores PAO e CAO.

Futuramente esta biblioteca ficar4 vinculada a
uma base de dados, ja existente, com as informac@es qu
cada n6 da arvore deve conter.

Resultados

A biblioteca est4d na fase de desenvolvimento de
modo que este projeto ndo conta com resultados
empiricos. Com base em trabalhos relacionados pode-se
sugerir, no entanto, que bons resultados serdo encontrados
a partir deste trabalho.

Conclusoes

Algoritmos atuais, o processo de reconstrucao
flogenética ainda apresentam algumas limitacdes em
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Integracao de técnicas de mineracao de dados com SGBDs

Mateus Curcino de Lima1, Maria Camila Nardini Barioni®
1mateuscurcino@gmail.com, 2camila@facom.ufu.br
"2 Faculdade de Computagédo da Universidade Federal de Uberdndia

Palavras Chave: Mineracdo de dados, Deteccdo de Agrupamentos de Dados, SGBD, B/IRCH.

Objetivos conforme apresentado na Tabelar@ine cidades com

A evolucio do hardware e o consequente avanco rindicadores comvalores considerados inferiores.
. & qN Vaneo f'rapela 1. Exemplo de agrupamento formado por cidades
meios de armazenamento e recuperacdo de informac

das regides sul e sudeste do Brasil, no tema eélacag

provocam, a cada dia, um crescimento nas basesdibes d : — — _
Uma grande quantidade de informacdes, contidas |=oad0| Cidade SR B TR | EMpErErTT
bancos de dadosjue pode ser valiosando apresentampMG___| B. Horizonte | 152% | 44,9% 19,9%
maiores significados e valores. Com isso, é nedesg&RY R.deJaneiro | 145% | 39,7% 20,8%
utilizar técnicas para a descoberta de conhecimento| RS Porto Alegre | 12,4% 37.2% 27%
bases de dados. SC Blumenau 15,6% 53,5% 12,5%
Inicialmente, a mineracdo de dados era realizadgq SR Séo Paulo 16,9% 46,9% 18,6%

maneira extemah utiizacdo dessa gbordagem_resulta “Tabela 2. Exemplo de agrupamento formado por cidades
um gargalo de desempenho, pois elimina importan

t . .
. : . das regides norte e nordeste do Brasil, no temaaedio.
capacidades de gerenciamento de dados, existanieme d

SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Da¢-to2d9| Cidade e
[Ordonez and Garcia-Alvarado, 2011]. Essa quegt&t Arapiraca | 541% | 77.5% 4.4%
motivou o estudo de estratégias para a integragiq_BA Lencois 559% | 76,6% 2,7%
mineracdo de dados SGBDs, a fim de tornar o pracésey_CE Iguatu 543% | 77.7% 3.7%
extracdo de informacédo de dados em uma ferrameméa [pPE Pesqueira 549% | 788% 35%
aplicacdes reais que armazenam seus dados em SGBPRR Rorain6polis | 53,7% 80,7% 2,1%

Meétodos * percentual de pessoas de 25 ou mais anos de iga€endo

. . N , . completaram a quarta série do fundamental; [IP BA4P
De forma a realizar a integracdo de técnicas <

. ~ *x tual d de 25 i dee i a
mineracdo de dados com SGBDs, este trabalho i~ peroentua ?pess,oés © ou ma}ls anos dee idet ndo
. . . o completaram a oitava série do fundamental; [IPEDA42
implementado por meio da utilizacdo de consu$&3L . ;

.~ " *** percentual de pessoas de 25 ou mais anos die igae completaram

(Structured Query Languadyee definicdo de funcdes pelo menos tum ano de curso universitério. [IPEAAR0
(UDF - User Defined FunctionPara tanto, considerou-se ' '
a implementacdo do algoritmo de deteccdo Conclusoes
agrupamentoBIRCH (Balanced Iterative Reducing and _ ~ o _ ~
Clustering using Hierarchids[Zzhang et al., 1996], no A integracédo de técnicas de mineracdo de dados com
SGBD PostgreSQL, utilizando a linguag@i/pgSQL SGBDs facilta o processo de descoberta de

Para validar a implementagdo do algoritmo BIRCH ¢ ~conhecimento, pois elimina a necessidade de utiliza
demonstrar como a abordagem adotada facilita o processo Vé_!’iOS ambientes para as diferentes fases des_s;:espm
de extra¢do de conhecimento, de maneira integrada com o eVItando~ 0 overhgad g(irado pela necessidade de
SGDB, estudos de caso foram realizados com dados €Xportacdo e manipulagdo dos dados fora do SGBD.
obtidos do IPEA (Instituto de Pesquisa Fconomica Além disso, permite a utilizacdo de importantes

Aplicada) [IPEA, 2014]. Os testes foram executados em 3 cgpacidades de gerenciamento de dados existentemiem
(trés) cendrios, abordando temas distintos: educacdo, Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados, po

habitagéo e seguranga ptblica. exemplo, a indexag@o de campos emtabelas.

A partir das implementacdes realizadas foi possivel
executar os processos de agrupamento e as consult
sobre os resultados obtidos desses processos. $3am i
foi possivel detectar padrdes nos cenéarios coresider. ORDONEZ, C.; GARCIA-ALVARADO, C. A data mining system

FTOI’ exemplq,ng cenéario sobre educggéo, foranﬂa\s(f%osr;,s%l.%L;ezrlle_szgréiuzdg]slflorrelatlonaldatabaseSAACM,NewYork,
selecionados 3 indicadores para cada cidade (veja a
Tabelas 1 e 2). Na Tabela 1, as cidades das regi
sudeste e sul formaraumm agrupamento com indicadores
com valores considerados melhards o agrupamento IPEA. Bases _de dados. 2014. Acessos em: Margo 2014. Disponivel em:

<http://www.ipeadata.gov.br>.

formado por cidades das regibes norte e nordeste,
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NG, T.; RAMAKRISHNAN, R.; LIVNY, M. Birch: An efficient
data clustering method for very large databases. 1996.
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MAPEAMENTO DE INTERACOES PROTEINA-
PROTEINA COMUNS A BACTERIAS

Anderson Rodrigues dos Santos’, Israel Cortes Rodrigues?, Lucas Mariano Peres Kulaif?

santosardr@gmail.com

'Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberldndia, 2Faculdade de Computagdo da Universidade
Federal de Uberlandia, 3Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberldndia

Palavras Chave: Interagdo proteina-proteina, grafos, alvos, bactérias, medicamentos.

Objetivos Resultados

Foi demonstrado recentemente que modelos Os resultados estdo em andamento ja que o projeto
computacionais de predicdo de PPIs podem sainda ndo foi concluido. Ao final de todo o processo, uma

aproveitados em organismos evolutivamente proxim¢apela com n*n linhas por genoma devera ser gerada para
(ANANTHASUBRAMANIAN et al., 2012). A analise gpuracsio das similaridades, onde n é o nimero de

sugerida nesse projeto € a derivacdo de subgrafos (gteinas de cada genoma. Essa tabela também devera
representam provaveis cascatas de processos biologico g nter sete colunas, as quais serdo as seis caracteristicas
Os objetivos principais desse projeto sdo

: ~ ; r(a) seus genes estdo fisicamente préximos em um
mapeamento de interacdes de pares de proteinas de qu -

bactérias do grupo CMNRWycobacterium tuberculosis, cromossomo; (~b) SEus genes estdo fundidos de quo f"l
Corynebacterium diphthteriae, Corynebacterium ulceran/acilitar producdo e interacao de seus produtos proteicos;
e Corynebacterium pseudotuberculdsie importancia (C) €voluem  conjuntamente; (d)sdo expressas
para medicina e economia mundial e busca p@panuntament_e;e() existem no mesmo ~Iocal subcelulé;
medicamentos evidenciados pelo estudo. estdo associados a mesma funcédo moleciar(g)

O objetivo especifico é montar um ambientdgoarticipam do mesmo processo bioldgico (HARRIS et al.,
computacional para predicdo de interacdo protein2004) bem como a dltima coluna sendo o score final do
proteina para todos os genomas destas espéciesgrafo.
bactérias disponiveis em bancos de dados publicos

(NCBI), totalizando aproximadamente 50 genomas. Conclusoes
Métodos Este projeto visa identificar similaridades entre PPls

A metodologia a ser empregada contard com dbaseand®se em seis caracteristicas, citadas na secéo
seguintes processos, base de dados e suas respecResultadosafim de possibilitar a confec¢do de vacinas,
fungbes: 1-Os genomas dos organisrivbstuberculosis medicamentos e diagnosticos, auxiliando na descoberta da
H37Rv eClostridium difficileserdo utilizados para validar funco e importancia de uma proteina.

0 modelo preditivo de interacdo de proteina-proteina

proposto neste projeto. Os resultados obtidos se Agradecimentos

comparados com o0s resultados da publicagdo (DULL: ]

MCINTOSH, 2012) calibrandparametros para a corretaA0 professor Anderson pelos ensinamentos, por sua
geracdo dos modelos preditivos. Estes genomas esPaciéncia e a FACOM TechWeek pela iniciativa e
disponiveis na internet, no enderdtm//ftp.ncbi.nih.gov- oportunidade.

/genomes/Bacteria/

2-Base de dados do Gene Ontology (GO) sera instalag@nthasubramanian et al. (2012), “Mycobacterium tuberculosis and
localmente permitindo a execucdo do softwar€iostridium difficile interactomes:” demonstration of rapid development
BLAST2GO (CONESA; GOTZ, 2008)- Uma outra bas%fcompu—tational system for bacterial interactome prediction

de dados chamada de STRING, na qual interacBes de

proteinas-proteinas de organismos disponiveis na interr@)tnesa, A.; Gotz, S. (2008), Blast2GO: “A comprehensive suite for

no endereco http://www.bork.embl-
heidelberg.de/STRINGerdo utilizadas

3-CpDB qukbenchtOOISMIp.//sourceforge.net/prOJects/- Dull, PM.; Mcintosh ED. (2012), “Meningococcal vaccine development
cpdb/) serda um banco de dados customizado para

comportar dados de interagdo de proteina-proteina fom gly-coconjugates against MenACWY to proteins against MenB -
cada org anismo estudado potential for broadprotection against meningococcal disease”

4-Ger'a(;ao do modelo .pl‘edl'[IVO de mteragao de pro’[emﬁa_rris, MA. et al. (2004),“The Gene Ontology (GO) database and
proteina sobre organismoll. tuberculosiSH37RV €  informaticsresource. Nucleic Acids Res”

Clostridium difficilefazendo uso de sete caracteristicas de
pares de proteinas selecionadas dos bancos GO e

STRING.
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Método para Avaliacao Cruzada de Algoritmos de Processamento
Digital de Imagens

Silva, B. C. Julia', Escarpinati, Mauricio C.2, Abdala, Daniel D.3
{juliaborgescs, escarpinati, danieldabdala}@gmail.com
1.23Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberldndia

Palavras Chave: algoritmos, processamento digital de imagens, banco de imagens

Objetivos Transformada de Fourier [Filho, 1999] e Canny [Petrou,

o . 2010] Os resultados do processamento de alguns desses
e igorimos 'estio dsponee e
de imagens, cataloga-los e disponibilizar online a fim CH-TTP://PORTALPDLESY'ES' A f|gura ! mostrg.parte
viabilizar a,avalia(;éo direta de novos algoritmos d.d-0 resultado do trabalho - uma Imagem original e a
. . ..___imagem processada pelo algoritmo Prewitt.
processamento de imagens. O trabalho possibilitard a
57

avaliacdodos novos algoritmos em relagdo a algoritmos

consagrados na comunidade académica Uma vez usaJ 1
essa metodologia, é possivel que um novo algoritmo seje :7:__,—”&
comparado com outro novo algoritmo, diretamente, pois o -
resultado dos dois seriam obtidos a partir de um mesm
conjunto de dadoAdicionalmente, a disponibilidade do
resultado processado de diversos algoritmos facilitard a ronte: uru_nips
comparacdo de resultados requerendo das novas

contribuices que apenas processem as imagens do bancd-igura 1. (esquerda) Imagem original; (b) Imagem
com seus préprios algoritmos. processada pelo algoritmo Prewitt.

Métodos
A metodologia aplicada foi dividida em cinco etapas. Conclusoes

primeira consiste em revisar a bibliografia disponivel og regyitados séo promissores, mas o trabalho ainda néo
fim de elencar os principais algoritmos de processamerig concluido. Acredita-se que haverd um impacto
digital de imagem. Elegeu-se, entéo, aqueles mais citacj,

i i " - ilizand ignificativo na melhoria na avaliagdo de novos
na literatura para realizar a implementagao utilizando i4qritmos de processamento de imagens apés a conclusdo

ferramenta MATLAB devido a sua ampla aceitacdo Pjeste. Como trabalhos futuros, pretende-se disponibilizar

pesquisadores de processamento digital de imagerggtados do processamento de imagens do maior niimero

Foram usadas, inclusive, implementacdes ja contidas ;o¢givel de algoritmos utilizados atualmente e a estender a

biblioteca da ferramenta. Esse procedimento caracterizig \hmissao dos algoritmos a novos bancos de imagens.

etapa dois. Na etapa trés, realiza-se a documentacdo do

passo anterior, portanto é registrado qual a implementa Agradecimentos

gue serd usada de cada algoritmo visto que existem ]

diferencas sutis, mas que podem influenciar no resulta’9radeco aos meus orientadores e preocuparem

A quarta etapa tem a finalidade de produzir resultadc@¢ima de tudo com o meu aprendizado, aos meus colegas

Entdo os algoritmos escolhidos sdo submetidos a (€ trabalho e aos meus pais que sempre me apoiam.

Banco de Imagens Quase Idénticas desenvolnidouse

[Soares, 2014 e a bancos de imagens consagrados na _ .

comunidade académica e disponiveis na web comolld Martin, D; Folkes, C.; Tal, D e Malik, J “A Database of Human
. . o Segmented Natural Images and its Application to Evaluating

Berkeley [Ma-rtm: _X.A_\NOX]- A quinta e Ultima etapa Segmentation Algorithms and Measuring Ecological Statistics”,

refere-se a disponibilizacdo na web através de um portal, Califérnia,

das imagens processadas e as respectivas dOCUmentagﬁéélttp://www.eecs.berkeley.edu/Research/PrOJects/CS/vmon/groupl

. -, . ng/papers/mftm-iccv01.pdf>
dos algoritmos utilizados, produzidos pelo trabalho. [2] Gonzalez, R. ¢ Woods, R., “Digital Image Processing”, 3* Edigio,

Resultados Nova Jersey: Perarson Prentice Hall, 2008

0o trabalho encontra-se com parte da segunda e Ef ;(;gg(‘;”x;:oﬁim‘i;z?(;hr{“@igli;gi’csegi‘s“ﬁ dT.’hgoF]‘f)"dame“tals 1
terceira etapa desenvolvidas e com parte da Segund&fS]aFilho, O. e Neto, H. “Processamento Digital de Imagens”, Rio de
disponivel na web. Janeiro: Brasport, 1999. ISBN 8574520098

Os algoritmos elencados através da revisde] Soares, G. “Desenvolvimento de um Banco de Imagens Quase
bibliogréﬁca foram: Watershad, sobel, Laplacian, Idénticas para Fins de Valirda(;,z:io de Métqdos em Recuperagdo de
Gaussian [GOHZBJGZ, 2008], Roberts, Prewitt, Imagens Baseada em Contetido”, Uberlandia, 2014.
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Mind Chess: BCI Aplicado ao GNU Chess

Gustavo Vieira Soares', Joao Henrique de Souza Pereira’
gustavosoares1995@gmail.com, joaohs@ufu.com.br

'Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: BCI, Xadrez, P300, EEG.

LIS (locked in syndrome2 uma leséo cerebral que
limita o individuo de todos os movimentos do corpo
com excegcdo os olhos, porém, nao afeta suas
faculdades mentais.

Para pessoas com esta sindrome, ou mesmo
saudaveis, este projeto tem como objetivo desenvolver
uma aplicacdo que fara a comunicagdo entre um
software de xadrez e um dispositivo que capta ondas
eletroencefalograficas (EEG) que permitira que o
usuério jogue xadrez utilizando apenas o pensamento.

O software a ser desenvolvido sera livre, pois este
projeto também tem como objetivo contribuir para o
avanco do uso desta tecnologia e aprimorar o
desempenho de aplicacdes desta natureza.

____________Meétodos

Ondas EEG sé&o impulsos elétricos gerados pelo
cérebro com amplitude menor que 80[GODOI,
2010]. P300 é uma forma de onda EEG especifica
gerada ap6s um determinado estimulo relevante.
Através de uma sequéncia aleatéria de estimulos, o
usuério devera escolher um que ele julgue interessante,
e esta escolha gerard uma forma de onda P300 que
pode ser interpretada pelo computador [MASON,
2006].

Aplicando o P300 ao xadrez, as pecas que podem
ser movimentadas serdo destacadas aleatoriamente

(este é o estimulo relevante), e toda vez que a peca que

0 usuério deseja movimentar for destacada, uma forma
de onda P300 sera gerada, possibilitando o movimento
de determinada peca. Feito isso, 0 mesmo método sera
aplicado para as possiveis casas do tabuleiro que
determinada peca possa visitar, completando o
movimento do usuario.

A aplicacdo sera desenvolvida na linguagem de
programagéo C++, a mesma linguagem do software de
xadrez escolhido (GNWhes$ e do BCI2000, um
pacote de bibliotecas que permitem o controle de sinais
captados por dispositivos.

RERTEL Y

O resultado esperado deste projeto € uma aplicacdo
de xadrez off-line (humano contra computador) para
Linux, controlada pela mente com precisédo igual ou

superior a 85% da leitura dos movimentos desejados

pelo usuériodelayde até 80 segundos por lance, onde

o relégio sera paralisado durante este atraso e, por fim,

suporte para promocdo de pedo e escolha da cor das
pegas.

Conclusoes

Este projeto contribuird para a popularizacdo do
desenvolvimento de aplicacdes do género, e o
aprimoramento de outras aplicacdes de xadrez usando
BCI (brain computer interfade além de ser uma
alternativa de entretenimento para pessoas que
possuem alguma deficiéncia motora.

A partir dos resultados atingidos nesta pesquisa,
poderdo ser desenvolvidas outros trabalhos cientificos
com solugdes diversas para os individuos com LIS e,
desta forma, ajuda-los a ter, novamente, alternativas
para iteracdo e comunicagdo com outras pessoas.
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Objetivos

Este artigo teve como objetivo estudar a

viabilidade do wuso de informagdes obtidas por
dispositivos  moéveis  para  monitorar mudangas
meteorologicas.

Primeiro, implementou-se uma aplicagdo para
coleta dos dados. Depois, usou-se esta aplicacdo para
experimentos em um simulador de chuvas.

Coleta de dados com dispositivo mével:

Foi desenvolvida uma aplicacdo para coleta de
aproximadamente 50 varidveis. Posteriormente, dentre
todas, 7 foram escolhidas para realizacdo dos
experimentos. Sao elas: for¢ca e precisdo do sinal GSM,
quantidade de satélites comunicaveis no momento, forca
de sinal de cada um destes satélites, média, variancia e
desvio padrao das forgas de sinal dos satélites.

Experimento utilizando simulador de chuva:

Trés fatores foram propostos para este
experimento. O primeiro, ¢ o tipo de chuva, podendo ser
garoa, chuva intensa ou a possibilidade de ndo chover. O
segundo, ¢ a distancia entre a ponta do esguicho até o
dispositivo movel, sendo 40 cm ou 80 cm. Como ultimo
fator, foi proposto a colocacdo de uma protegdo sobre
dispositivo mével ou deixé-lo desprotegido.

Os trés fatores combinados formaram 12 testes
distintos. Todos os 12 testes foram realizados no mesmo
dia e lugar. A ordem de execugdo entre os testes foi
escolhida aleatoriamente. Cada um destes tiveram a
duracdo de 5 minutos de coleta. Para avaliagdo do
conjunto de dados capturados, foram utilizados alguns
algoritmos de classificagdo presentes no software Weka:
J48, NaiveBayes, IBk e SVM. Para validag¢do, foi
utilizado o método de validacdo cruzada com 10 partes.

Resultados

Tabela 1. Comparativo com dataset distribuido em
apenas 3 classes: chuva fraca, chuva forte e sem chuva.

J48 | NaiveBayes | IBK | libSVM
Percent Correct 86,503 50,647 96,949 [ 80,677
Kappa Statistic 0,7975 0,2616 0,9542 1 0,7102
Mean Abs. Error 0,0901 0,3391 0,0205 | 0,1288
Relative Abs. Error | 20,270 76,304 4,619 | 28,986

Tabela 2. Comparativo com dataset distribuido em 12

classes.
J48 | NaiveBayes | IBK [ libSVM
Percent Correct 81,839 50,400 95,932 | 76,885
Kappa Statistic 0,8019 0,4589 0,9556 | 0,7478
Mean Abs. Error 0,0284 0,0895 0,007 | 0,0385
Relative Abs. Error | 18,588 58,596 4,607 | 25,218

No primeiro experimento, visto na tabela 1, o
algoritmo IBk obteve os melhores resultados dentre os
outros examinados. Chegou-se a 97% de acerto com
variavel estatistica Kappa de 0.95, o que significa que na
maioria dos casos testados o classificador consegue
atribuir uma classe como saida corretamente e com alta
taxa de concordancia entre as partes da valida¢ao cruzada.
A taxa de erro absoluto médio entre as classes se manteve
baixo, proporcionando 4,6% de erro relativo.

No segundo experimento, visto na tabela 2, o
algoritmo IBk se manteve com bons resultados. A
probabilidade de acerto caiu pouco menos de 1 ponto
percentual. Por outro lado, a média erro absoluto médio
melhorou de 0.0205 para 0.007.

Conclusoes

Até o momento foram realizados testes usando
um simulador de chuvas. Os resultados obtidos dos
experimentos que utilizaram os dados produzidos por esse
instrumento foram promissores usando o algoritmo IBk
presente no software Weka. Mesmo com pequenas
mudangas no ambiente de experimento, os dados se
mostraram sensiveis. No entanto, em uma chuva real
varios outros fatores estdo presentes, alguns podendo ser
ndo mensuraveis. A continuagdo desta pesquisa buscara o
estudo em situagdes reais. Técnicas como filtro de
Kalman também serdo analizadas a fim de otimizar e
aproximar os dados coletados da realidade. Também serdo
utilizados dados coletados de usuarios reais a fim de obter
resultados mais precisos e confidveis na classificacdo.

Baddeley, G (2001), GPS - NMEA sentence information.
http://aprs.gids.nl/nmea/.

Fong, B. et al. (2003), Factors Causing Uncertainties in Outdoor
Wireless Wearable Communications.

Solheim, F. S. et al. (1999), Propagation delays induced in GPS signals
by dry air,water vapor, hydrometeors, and other particulates.
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O objetivo deste trabalho é o de identificar o
impacto das Competicdes de Programacdo na melhoria
do sistema de ensino, incluso andlise psicolégica,
pedagbgica e correlagdbes com  descobertas da
neurociéncia, visando a melhoria dos métodos de ensino
atuais e futuros.

Na perspectiva pedagogica, serdo avaliados os
estudos de (Chedid, 2007; Gardner, 2005; Wolfe, 2007),
complementadas com a abordagem neurocientifica de
(Almeida, 2010) e dos trabalhos relacionados ao uso de
campeonatos de programacao para a melhoria do sistema
de ensino, como, por exemplo, as pesquisas de
(Burguillo, 2010; Marins, 2010).

Nesta perspectiva, os objetivos especificos sao:

1. Analisar como as competicdes de programacao
influenciam os participantes, nos quesitos
pedagogicos, psicolégico e neural;

2. Criar um mapa analitico sobre a carreira
académica/profissional de competidores de
programacao, destaque nos dltimos 10 anos;

3. Avaliar o impacto das Maratonas para o
desenvolvimento humano; e

4. Especificar e propor um novo método de ensino
(ou melhoria do método atual), baseado nas
analises realizadas.

No desenvolvimento desta pesquisa, o método

utilizado inclui as etapas de:

1. Pesquisa sobre a teoria de jogos e a correlacdo
desta com a melhoria do sistema de ensino;

2. Elaboracdo de um mapa analitico sobre o
histérico de competidores de programacao;

3. Fundamentacdo pedagogica, psicologica e
neural, em relagdo ao uso de competicdes de
programacao de forma académica; e

4.  Desenvolvimento de especificacdo e proposta de
melhoria do sistema de ensino em tecnologia.

Resultados Esperados

Nesta pesquisa, espera-se contribuir com o sistema
de ensino, através de uma proposta de melhoria dos
métodos de ensino atuais. Assim, espera-se também que a
melhoria do proposta venha a ser utilizada amplamente

nos planos pedagogicos curriculares na éarea de
tecnologia, no Brasil e no exterior.

Desta forma, espera-se compreender profundamente
situagdes como a do russo Petr Mitrichev, de 27 anos de
idade, que é um dos maiores campedes de programacao
competitiva, em todos os tempos. Mitrichev dia que “a
programacdo competitiva oferece uma rara ilha de
absolutos em um mundo subjetivo”. Hoje, ele trabalha no
Google, com a responsabilidade de ajudar a melhorar a
tecnologia busca, construida a partir dos algoritmos mais
valiosos da histéria da humanidade, até os dias atuais.

Histérias como a deste talento, uma vez
compreendidas em bases psicoldgicas, pedagdgicas e
neuronais, podem vir a ajudar na evolucdo dos métodos
de ensino e, consequentemente, na evolucao e
transformacdo da humanidade.

Conclusoes

Esta pesquisa cientifica busca melhorar os métodos
de ensino tradicionais na area de tecnologia, de forma a
trazer beneficios futuros para a sociedade e humanidade.

Para a melhoria dos métodos de ensino, é
importante um sélido alicerce e compreensdo nos
aspectos psicolégicos , pedagdgicos e neuronais dos seres
humanos, de forma que o método possa ser aplicado com
resultados positivos, como também escalado em
diferentes institui¢oes de ensino.
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Objetivos O celular entéo envia o RES a rede, que verifica se 0
. . . sistema movel é valido [KREHER e RUDEBUSCH
A realizacdo de uma pesquisa e a criacdo de L5

prototipo de autenticagdo de dispositivos méveis para uria
e 2 e Sl uinupa de utenicacao
guag brog & : Para a criacdo do prototipo foi utilizado o servidor

N T LR de aplicacSedMobicentsJSLEE, que possibilita a criagio

A autenticagdo de celulares UMTS utiliza a propostde redes de telecomunicages de arquitetura convergente,
de autenticacdo denominadautentication and Key seja ela uma rede SS7 & dentre outras.

O protétipo criado recebe o IMSI e devohee

AgreemeniAKA) definida pela RFC 5448 [IETR009] O projetoOpen Source LittléMS disponibiliza uma
onde a rede celular verifica a autenticidade do assinaimplementacéo em Java do algoritMdenagede acordo
movel, e vice-versa. com a TS 35.206 e foi utilizado no protdtipo.

Os dados necessarios para a autenticacdo sio o A rede celular utiliza o protocolo de comunicagéo
International Mobile Subscriber IdentifyMSI), a chave MAP. Uma biblioteca disponibilizada pelblobicents
Ki contidas no cartdo USIM (Modulo universal depara a troca de mensagens entre o prototipo e a rede foi
identificacdo de Assinante) e na base da dados da Rutilizada.

Celular e 0 RAND que é unokenaleatério gerado pela Um modulo foi criado para receber o evento de
rede Celular [CHAOQOUCHI e LAURENT- autenticagdo e, com os algoritmos ldtle IMS, criar a
MAKNAVICIUS 2007. quintupla de autenticacédo e entregé-la a rede celular.

A autenticacdo comega a pedido do sistema mod Resultados

(Cartdo SIM e o aparelho mével) que requisita acesso a O algoritmo de autenticacio doitlle IMS foi

rede informando seu IIVI_S_I.~O\uthent|ca}t|on Centre_ verificado com a execucdo dos testes propostos pela TS
(AuC) recebe essa requisicdo e, através do algorltr-s--s- 207 do 3GPP

Milenage definido na TS 35.206 [SGPP 2014] pelo 3GPF E ao executar o teste integrado com a rede celular foi

f . - \
(6rgao responsavel pelas definigoes do UMTS e I‘TEpossl'veI a autenticacdo com sucesso de um sistema movel.

Cia uma quintuni de autenticagao contendo o5 sequ I STV S
cria uma quintupla de autenticagdo contendo os segui
valores: A autenticagcdo do celulares em uma rede UMTS foi

¢ RAND efetuada com sucesso seguindo as especificagcbes do
e XRES: umtokende autenticacdo utilizado pela3GPP e a utilizagdo de plataforn@gen Source.

rede celular para verificar a autenticidade d Agradecimentos

sistema movel . . o L
e CK e IK: chaves de criptografa utilizada pareR Luiz CI%Ule l_':'heqdoroé PsrlscnaPCns.tma Berbert
garantir a confidencialidade e integridade, ampazzo € Joao Henrique de souza Fereira.
respectivamente, da transmissao de dados entre=&
rede e o sistema movel.
e AUNT: um tokende autenticacdo utilizado pelo3GPP. 3G Security ; Specification of the MILENAGE Algorithm Set:

I ;L An example algorithm set for the 3GPP authentication and key
celular para verificar a autenticidade da rede generation functions f1, f1*, 2, f3, f4, f5 and f5*; Document 2:

movel. Algorithm specification. 2014. Disponivel em:
O AUNT e o RAND sao enviados ao celulareqg <http://www.3gpp.org/DynaReport/35205.htm>.
através do AUNT verifica se a rede € valida. Caso Sej@A0UCHI, H.. LAURENT-MAKNAVICIUS, M. Wireless and

ele utiliza o algoritmoMilenage para criar 0s seguintes  Mobile Network Security: Security Basics, Security in On-the-shelf
parémetrOS' and Emerging Technologies. [S.1.]: Wiley, 2007.

e RES: umtokende autenticacdo a ser enviado @ETF. Improved Extensible Authentication Protocol Method for; 3rd
rede celular para validar a autenticidade do Generation Authentication and Key Agreement (EAP-AKA’). 2009.
. , Disponivel em: <http://tools.ietf.org/html/rfc5448>
sistema movel.

¢ CK e IK conforme especificado para o algoritmd<REHER, R; RUDEBUSCH, T. UMTS Signaling. [S.1]: Wiley, 2007.
Milenagena Rede Celular.
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Pesquisa e prototipagem dos servicos de localizacao de assinantes
moveis.

Cleber Zacarias dos Reis Junior !
cleberjunior@comp.ufu.br
'Faculdade de Computacgao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: LCS, LBS, GMLC, Chamadas de Emergéncia, Localizagdo
Objetivos biblioteca disponibilizada pelblobicentspara a troca de

. . .___mensagens entre o protétipo e a rede.
Entender como funcionam os servi¢os de localizacau

de assinantes celulares e implementar um protétipo do
Servigo. ot

Os servicos de localizagdo de sistemas moveis
(cartdo SIM e aparelho movel) sédo definidos pelo 3GPP AT
na TS 23.271 [3GPP 2014].

Existem trés maneiras de se obter a localizagdo de
assinantes em uma rede movel. Séo elas:

e MO-LR: neste fluxo, o celular requisita a
sua localizagéo e pode informar o local que
deseja que ela seja entregue.

e MT-LR: neste fluxo, uma aplicagédo
requisitaa rede, a localizagio de um  Um mddulo criado, envia uma requisicdo M&End
assinante, caso autorizado, a rede retornaRouting Infor forLCS a rede pedindo a permissdo para
localizacdo do assinante a aplicacdo obter a localizagdo de um sistema movel e também a

e NI-LR: neste fluxo, a rede devido oinformacdo de onde obter esses dados, e caso seja
acontecimento de algum evento, envia permitido uma requisicdo MAPSubscriber Location
localizagdo do assinante a uma aplicagdReport Request gerada para obter a localizagdo do
especifica. assinante.

As chamadas de emergéncia, ou seja, ligacdes pa
100, 190, 191 entre outras, utilizam o fluxo NI-LR para Com este trabalho foi possivel encontrar a

enviara Ioc_ahza(;ao do slstgma movel no inicio da IIga(‘\‘Iocaliza(;:?lo dos assinantes cuja autorizagéo foi concedida
para o servi¢co de emergéncia.

a plataforma, retornando a figura geometrica esperada e

n r r m requisicao o ) .
.Qua~ do a rede ecebe_ u~a equIsic com um grau de precisdo aceitdvel para o método
localizac@o, ela calcula a localizagdo do assinante Utilizado

melhor maneira possivel dependendo da capacidade ua
rede,

Existem varios métodos que permitem obter essa
localizacdo, e quanto maior a precisdo, mais sofisticado O processo de localizagdo de sistemas moéveis foi
deve ser o método, e mais cara é sua implantagdo, secompreendido como um todo e um prototipo foi criado
em alguns casos necessario a aquisicdo de hardware. Para aimplementacéo de um dos trés fluxos possiveis.

O proto6tipo foi criado utilizando o fluxo MT-LR, e o .
método de localizagdo utiliza apenas calculos com
poténcia do sinal enviado ao aparelho e retorna uma |yiz Claudio Theodoro e Diogo Nunes de Sousa.
figura geométida.

A figura geométrica retornada € um arco elipséide
de centroo, raio mtemq r,ll.g’ raio Qe mcert?zaz, angulo ETSI, Digital cellular telecommunications system (Phage @riversal
¢ entre o norte e o inicio da figura, eangulo B de Geographical Area Description (GAD); (GSM 03.32 versioh.0
abertura da figura, conforme figura 1 [ETSI 1998] Release 1998).998.

Para a criagéo do protdtipo foi utilizado o Se"‘VidongPP, Digital cellular telecommunications system (Phasg; 2
de aplicagbedobicentsJSLEE, que possibilita a criagdo  universal Mobile Telecommunications System (UMTS); LTE;
de uma rede de telecomunicacbes de arquitetura Functional stage 2 description of Location Services §t (8PP
convergente seja ela uma rede SS7, IP entre outras. TS 23.271 version 11.3.0 Release 12914.

A rede celular utiliza o protocolo de comunicacdo

MAP, e para a troca de mensagens foi utilizado uma
Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

Figura 1. Arco elipsoide



mailto:cleberjunior@comp.ufu.br

Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

Portal Web para Indexacao e Recuperacao de Imagens dos Bancos UFU-
NIIDB e UFU-ImgEval

Jean Fabricio Batista Santos’, Mauricio Cunha Escarpinati?, Daniel Duarte Abdala’®

jeanufu21@gmail.com,escarpinati@gmail.com,abdala@facom.ufu.br

123Faculdade de Computagdo da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Processamento de Imagens, Portal de Imagens, Banco de Imagens, Analise de Algoritmos para

Processamento de Imagem.

Objetivos

Este projeto consiste no desenvolvimento de um Portal
Online que permitira acesso a dois bancos de imagens em
desenvolvimento pelo Laboratério de Computagdo Visual
¢ Recuperagdo de Dados da UFU.

Devido ao grande nOmero de imagens
disponibilizadas por estes dois bancos, para que o mesmo
possa ser pesquisado de maneira eficiente, faz-se
necessario que um Front-End que intermedeie as pesquisas
dos usuarios.

Nesse sentido o portal aqui descrito tem como
objetivo permitir aos usudrios especificar as imagens
desejadas por meio da selecdo de diversos critérios de
classifica¢do.

E importante ressaltar que o Banco de Imagens Quase
Idénticas (NIIBD) modelado nesse projeto foi pensado e
desenvolvido com um tnico objetivo: oferecer o maximo
de diversidade de imagens para testes de algoritmos de
PDI, isso permitira que pesquisadores possam testar suas
propostas em varias imagens, diferenciadas por parametros
e protocolos controlados.

O portal também visa oferecer um design amigavel
semelhante aos principais sites de busca de imagens
disponiveis hoje na web.

O portal PDI foi modelado com base no design dos
principais sites de busca de imagem da Web [Google,
2014]m.

Para elaboragdo do portal, foi realizada uma pesquisa
sobre quais as tecnologias mais adequadas a serem
utilizadas, como resultado desta pesquisa optou-se por
utilizar a tecnologia XAMPP [ XAMPP 2014]2.

No desenvolvimento lado Cliente, foi adotado o
JQuery [JQuery 2013]® como biblioteca javascript, essa
tem se tornado a principal referéncia para tratamento de
eventos e manipulagdo da paginas para portais web [Samy
2008], junto a ela utilizou-se o Bootstrap [Bootstrap
2013]“ para construcdo do layout do site.

Para a visualizagdo das Imagens foi utilizado uma API
OpenSource chamada LightBox [LightBox 2014]%.

Resultados

O Portal dispde de uma ferramenta de busca similar
aquelas encontradas no mercado. At¢é o momento da
elaboracdo deste trabalho, as buscas eram realizadas via o
codigo da imagem, porém o objetivo sera implementar
funcionalidades de busca mais simples e diversificadas,

onde o usuario tera como opgodes: filtros de tags(sdo
palavras chaves referenciadas a metadados), objetos,
classes, algoritmos, etc...

O design da pagina pode ser visualizado na Figura 1.
O usudrio seleciona as fotos que deseja baixar e essas ficam
destacadas com um fundo esverdeado. Ao selecionar a
opcao visualizar, o usudrio visualizard a foto em detalhes
com suas respectivas versdes processadas. Até 0 momento,
cada imagem possui quatro versdes processadas pelos
algoritmos: Laplace, Sobel, Prewitt, Roberts, nessa ordem
[Gonzalez, 2008][Marques, 1999].

Na visualizagdo dos detalhes da imagem, também
existe uma opgdo onde, ao clicar nas imagens processadas,
uma caixa de destaque, do tipo lightbox [LightBox 2014
demonstragdo] ¢ aberta ¢ a imagem processada ¢
visualizada em tamanho original.

Figura 1. Home Page Potal PDI

Conclusoes

Diante desse trabalho conclui-se que esse portal facilitara
as pesquisas na area de processamento de imagens e
melhorara a qualidade de novos trabalhos.

Para trabalhos futuros pretende-se aperfeigoar as buscas e
implementar uma funcionalidade mais avangada de
tratamento de algoritmos, onde os pesquisadores poderao
testar seus algoritmos sem precisar baixar as imagens,
apenas escrevendo o codigo do algoritmo no proprio portal.

Samy,M.S (2008), JQuery - A Biblioteca do Programador JavaScript.

Gonzalez, R. e Woods, R., “Digital Image Processing”, 3* Edi¢do, Nova
Jersey: Perarson Prentice Hall, 2008

Marques, O. e Neto, H. “Processamento Digital de Imagens”, Rio de
Janeiro: Brasport, 1999. ISBN 8574520098

Sites

(T http://www.google.com

@ https://www.apachefriends.org

Bl http://www.jquery.com

“T'http://getbootstrap.com

BT http://www.lokeshdhakar.com
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Recuperacao e Recomendacao de Objetos de Aprendizagem baseadas
em IEEE LOM, Estilos de Aprendizagem e Web Semantica.

Vitor César de Carvalho', Fabiano Azevedo Dorca’

vitor-carvalho@outlook.com.br, fabiano@facom.ufu.br

1. Faculdade de Computagédo da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Recomendacgao, Recuperagdo, Objetos, Estilos, Aprendizagem.

Objetivos A Figura 1la mostra como é utilizado o modelo de

O objetivo do trabalho é completar a construcio %stilos de Aprendizagem no sistema de Recomendagé&o. A

uma abordagem de recomendacdo [Carvalho e Do igura 1b mostra o resultado do ranqueamento dos Objetos
2014 e recuperagio de objetos de aprendizagem, gAprendizagem guando escolhidos os valores da Figura

awxiliem estudante~s no aprendizado de pllversos temas. A abordagem de Recuperacio dos objetos de
Recomendacéo essa, que dada a area de estudo a, ll’gndizagem ainda se encontra na fase de
o estudante escolher, o sistema deve ranquear dentro durecimento, portanto ainda ndo possui resultados a
obj_etos de apr_engﬂzagem dISpOf?I.Ve.IS, quais os que saodfm discutidos.
maior compatibilidade, probabilisticamente falando, e
colocar em ordem decrescente numa lista. Conclusoes
A recuperacao em si serve para aumentar a quantidade _ ~ )
de objetos que o sistema disponibilizara, assim sendo, ~laOS resultados obtidos na recomendacao foram ainda
deve localizar em Repositérios existentes pela Wemelhores que os esperados. Espera-se também, que a
Metadados de objetos de aprendizagem que podem apprdagem de recuperagdo consiga atingir as espectativas
Uteis para a procura realizada no sistema. existentes.

S Netodos e Agradecimentos

A recomendacdo ¢ feita a partir de regras de produ 2’“ deci N CNP ¢ .
criadas baseando-se no padrdo de Metadados IEEE L( ,,g,rl_a edC|mep ISS plzrad ad c q p(t)r custear a pesquisa
(2002), que oferece uma gama de campos para que se p\rﬁgc'aza a € a Faculdade de Lomputacao.

descrever o conteldo do objeto de aprendizado. Padr&e

esse que foi relacionado com os Estilos de Aprendizagemy., ALHO. V. C. de: DORCA, F. A. (2014) Uma abordagem para

de Felder e Silvermari®88 para a criagéo dessas regragcomendacio automatica e dindmica de objetos de aprendizagem

de produgéo_ baseada em estilos de aprendizagem e em metadados no padrdo ieee
A abordagem para recupera(;éo é baseada no conc DesaflE - Ill Workshop de Desafios da Computa o Aplicada
. . . Educa o nos Anais do Congresso da Sociedade Brasileira de

das Ontologias e da Web Semantica, que nos proporciqig,uw o, p.
a comunicacdo com o0s repositérios de Objetos d&o—645.
Aprendizagem e uma representacdo mais completa dos . .
dados di t0s 1 ; itorn de form FELDER, R. M.; SILVERMAN, L. K. (1988) Learning and teaching

a O,S ISPOSIOS Nesses reposito (?S' e .0 a que %%]@s in engineering education. Engineering education, v. 78, n. 7, p.
possivel, caso os Metadados também estejam no formate-631.

IEEE LOM (2003, a reutilizagdo dessas informagdes O INGS. W.: DUVAL. E. (2002) 1EEE LTSC Learnin OB
i & s Woi , E. t
Nnosso sistema de recuped. (2002) earning Objec

meta-data LOM 1484 12 1 vl _Final Draft. 2002.
Resultados

Resultados promissores foram obtidos em testes
realizados com a abordagem de recomendacdo, como
mostrado na Figura 1.

Figura 1. Resultado de teste de recomendacéo de objetos
de aprendizagem ficticios com estilos de aprendizagem
escolhidos de forma aleatoria.
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Selecao de Atributos: abordagem Filtro com aplicagao de Otimizagao
Multiobjetivo e Algoritmos Evolutivos.

Diego de Freitas Silva', Priscila C. B. Rampazzo?
diegoffs1995@gmail.com

"2Faculdade de Computagao, Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Selegéo, Atributos, Otimizagdo, Metaheuristica.

Objetivos

A imensa quantidade de informacdes armazenadas pelas
Bases de Dados (BD) motivou o surgimento de uma area
de pesquisa conhecida como Selecdo de Atributos (SA).
Além de reduzir a dimensionalidade dos dados e
atributos, a SA contribui para aumentar o conhecimento
sobre as caracteristicas mais importantes de um problema.

A BD pode ser afetada pela presenca de atributos
irrelevantes ou redundantes no conjunto de dados investi-
gados, prejudicando o desempenho dos processos compu-
tacionais de extragdo de conhecimento ou a simples
visualizacdo dos dados mais importantes [Spoladr 2010].

Este trabalho propde a adaptacdo de um Algoritmo
Genético (AG) para Otimizacdo Multiobjetivo (OM) ao
problema de SA. O objetivo ¢ investigar o uso de distin-
tas combinagdes de critérios da abordagem filtro para
medir a relevancia de atributos, considerando BD rotula-
das. Inicialmente, foram escolhidos dois critérios: Gain
Ratio [Quinlan 1986] e Gini Index [Kononenko 1995],
cada um representado por uma funcdo-objetivo do
problema de otimizacdo formulado.

A solugdo de um problema de OM ¢ constituida por um
conjunto de pontos; logo, a aplicacdo de Algoritmos
Evolutivos para tratamento deste problema parece
imediata, pois consideram simultaneamente um conjunto
de solugdes. O espaco de busca ¢ parcialmente ordenado
no sentido de que duas solugdes arbitrarias sdo
relacionadas de duas possiveis maneiras: ou uma domina
a outra ou nenhuma delas domina. Para a definicdo do
conjunto de solugdes, ¢ necessario a obtencao da fronteira
nao-dominada, que ¢ formada pelo conjunto de todas as
solucdes ndo-dominadas, no espago das fun¢des-objetivo.

Considerou-se o algoritmo estado da arte em Otimi-
zacdo Evolutiva Multiobjetivo: Non-dominated Sorting
Genetic Algorithm for Multi-objective Optimization
(NSGA-II) [Deb 2002]. Foram implementadas, especifi-
camente a classificagdio ndo-dominada das solucdes
(rank) e a distancia de aglomeragdo (crowding) do
NSGA-II; os demais operadores foram propostos de

podem sofrer modificagdes em suas caracteristicas atra-
vés de cruzamentos e mutagdes, gerando descendentes; as
proximas geragdes sdo formadas por individuos cada vez
mais aptos, enquanto os demais desaparecem.

Resultados

O algoritmo proposto busca por subconjuntos de atributos
ndo-dominados: solugdes de equilibrio consideradas
equivalentes entre si e superiores em relacdo as demais.
Estas solu¢des sdo obtidas em uma tUnica rodada do
algoritmo, considerando explicitamente diferentes critéri-
os de importancia, possivelmente conflitantes. Deseja-se
que os subconjuntos de atributos da ultima geracdo do
AG contenham as informagdes disponiveis na BD que
sejam relevantes para a tarefa de classificacdo ou para o
conhecimento dos dados mais importantes.

Conclusoes

Do ponto de vista tedrico, uma selecao de atributos 6tima
requer uma busca exaustiva de todos os possiveis
subconjuntos de atributos, impraticavel quando o niimero
de atributos ¢ muito alto. Por esse motivo foi proposto um
algoritmo que utiliza diferentes critérios de importancia
de atributos para buscar e avaliar, de forma heuristica os
subconjuntos de atributos mais adequados. Do ponto de
vista da OM, o trabalho contribui ao topico apontado
como um dos desafios mais promissores na area [Coello
2005]: a aplicagdo em problemas reais e de grande porte.
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Coello, C. A. C. (2005) “Recent Trends in Evolutionary Multiobject

Optimization, In: Evolutionary multiobjective optimization: Theore
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tical advances and applications . Londres: Springer-Verlag, p. 7-32.

AG trabalham com uma populacdo formada por um
conjunto de individuos, no nosso problema, os subcon-
juntos de atributos. Durante as geragdes, esta populacio ¢
avaliada. Os mais adaptados (de acordo com os operado-
res de rank e crowding) tendem a ser selecionados e

Spoladr, N. (2010) Aplicagéo de Algoritmos Genéticos Multiobjetivo a
Problema de Selecdo de Atributos. Dissertacdo de Mestrado,
Universidade Federal do ABC, SP.
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Sistema de Realidade Aumentada para Simulacao de Layouts de
Decoracao de Iméveis em dispositivos moveis

Linyker Ramos Martins '

linykerrm@gmail.com

"Faculdade de Computagao da Universidade Federal de Uberlandia

Palavras Chave: Realidade Aumentada, Design de interiores, Moveis virtuais.

Objetivos Resultados Esperados

Os decoradores e corretores de imoveis, que sdo os O resultado esperado para esse projeto é uma
responsaveis por elaborar e vender determinado imévaplicagcdo que, utilizando a realidade aumentada, permita
utilizam de suas habilidades para decorar e demonstao corretor de iméveis ou profissional de decoracao
como tal imével ficaria mobiliado. Porém o cliente endecorar virtualmente determinado ambiente de um imével.
alguns casos ndo consegue ter a mesma visdo de detalsso facilita a visdo do usuario final de como os méveis
gue o designer e o corretor tem naquele momento ficariam em um dado ambiente pré decorado pelo design
ambiente, podendo o mesmo ter uma ideia completamesem a necessidade de@®lo e transporta-lo até o mesmo,
diferente do que estava sendo proposto pelo designer. reduzindo o esforgo fisico e tempo. A aplicacdo trara uma
O objetivo deste projeto € construir um Sistemideia mais préxima do que o designer esta tentando passar
computacional que utilize técnicas de Realidadpara seu cliente, além de criar diversas configuracdes de
Aumentada para simular a configuracdo de moveis moveis e objetos de decoracéo nesse ambiente.
estruturas em um imovel.

Pretende-se alcancar esse objetivo através @ Consideracoes Finais

seguintes metas: modelar graficamente um conjunto 6‘ projeto estd em fase inicial de execucdo. Até o

moveis, itens de decoracdo, itens de jardinagem n,,menig ja foram definidas algumas tecnologias que
estruturas a serem utilizadas no sistefassibilitar a go55 tilizadas para o desenvolvimento da aplicacéo. Os
integracdo dos modelos graficos criados com imagep syimos passos do projeto envolvem a criacdo de uma
geradas em tempo real via camera de um comodo a pibligteca de moveis virtuais utilizando uma ferramenta
mobiliado, permitindo  a visualizacdo do mMesMO 4o delagem 3D. Apés concluida a biblioteca, sera

mobiliado; Permitir ao especialista em decoracdo ou gpisiado o desenvolvimento da aplicacdo em si. Pretende-

corretor de imoveis criar diversas configuracbes Cgy anresentar o sistema para profissionais de decoracéo e

_dlsposllgao dos moveis em determinado comodo corretores, para que possam utilizar e avaliar o sistema, de
imovel.

] forma a valida-lo em tarefas reais desses profissionais.
Métodos

As seguintes atividades serdo executadas durante o
projeto: KIRNER CLAUDIO; KIRNER, T. G. Realidade Virtual ¢ Aumentada:

; ; Aplicagdes e Tendéncias. 2011. Disponivel em:
* Estudos relacionados a realidade aumentada, <http://www.de.ufpb.br/~labteve/publi/2011_svrps.pdf>.

onde sera feito um levantamento de como se da o

fémmgnamenttln_ ea utlllzagdao. 50 d bi AZUMA, R. A Survey of Augmented Reality. Presence: Teleoperators
¢ studo e analise para a decoragao de am Iema?nsd’ Virtual Environments, v. 6, n. 4. 1997. Disponivel em:

de forma a descobrir quais sao~ as necess,lda_d<%§p://www.mitpressjoumals.org/userimages/ContentEditor/l3329459
dos. .decoradores ~em relacdo a MOVeIS0/pRES 64 Azuma web.pdf>.

posicionamento, objetos em geral usados, entre

outros.

e Desenvolvimento do mobilidrio utilizando uma
ferramenta de modelagem 3D, para criar uma
biblioteca de moveis a ser utlizada pela
aplicacéo.

e Desenvolvimento da aplicacdo mdvel utilizando
realidade aumentada;

e Desenvolvimento da interface de posicionamento
dos méveis no ambiente.

e Apresentacdo do sistema a profissionais de
decoragdo, para validacdo das funcionalidades
construidas.

Vuforia Developer. Disponivel em: <https://developefovia.com/>
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Uma aplicagao de Algoritmos Evolutivos em Problema de Transporte
na Engenharia de Trafego.

Pedro Henrique Resende Ribeiro', Christiane Regina Soares Brasil?
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Este trabalho de Iniciagdo Cientifica estda sendo
desenvolvido abordando a técnica de otimiza¢ao
computacional denominada Algoritmo Evolutivo (AE),
que pode ser utilizada em diversas areas de conhecimento
para solucionar problemas de alta complexidade
[Goldberg 1989]. O objetivo principal do trabalho ¢
estudar o Algoritmo Evolutivo, buscando compreender o
funcionamento do mesmo e sua implementagdo. O
objetivo secundario desta pesquisa ¢ investigar as
possiveis aplicacdes na area de Engenharia Civil,
destacando-se a Engenharia de Trafego [Dezani 2012].

Métodos

Baseado nas ideias da Biologia Evolutiva, os AEs
surgiram por volta da década de 30 [Goldberg 1989].
Conceitos darwinistas como a selecdo natural e os
principios de reprodugdo (cruzamento e mutagdo) sdo
utilizados na constru¢cdo de um AE [Gabriel e Delbem
2013]. A Figura 1 ilustra um fluxograma de um AE.
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Figura 1 — Fluxograma de um Algoritmo Evolutivo

Neste trabalho foi implementado um AE para o
problema do Caixeiro Viajante (PCV) [Applegate 2006].
Este ¢ um problema classico da Computagdo, que trata de
um viajante que necessita percorrer n cidades com a
menor rota  possivel [Applegate  2006]. O
desenvolvimento do AE para o PCV ¢ indispensavel para

a otimizagdo de um problema bastante conhecido na area
de Engenharia de Trafego: a determinacdo de rotas que
envolvam menor custo de transporte [Dezani 2012].

Resultados

O trabalho esta em andamento, ¢ na etapa atual foi
concluida a implementagdo do AE para o PCV com um
numero reduzido de cidades. A ideia é seguir com o
desenvolvimento do AE, a fim de generalizar para
problemas maiores (ou seja, mais cidades), podendo
envolver critérios reais de custo de deslocamento
(combustivel e tempo, por exemplo).

Conclusoes

Os Algoritmos Evolutivos sdo técnicas de
otimizagcdo que solucionam problemas complexos de
maneira bastante satisfatoria [Gabriel e Delbem 2013].
Neste sentido, o problema de otimizagdo de rotas ¢ uma
otima aplicacdo de um AE para Engenharia de Trafego,
pois prioriza a redugdo de custos. Além disso, a partir do
estudo das técnicas de otimizagdo, mais especificamente
um AE, o pesquisador estara apto a modelar soluc¢des
viaveis computacionalmente quando se deparar com
outros problemas nao triviais.
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manualmente. A Figura 1 exemplifica o processo de
Este trabalho tem como objetivo criar uma base de dacSégmentacdo manual das notas. Sendo assim, cada musica
especificamente planejada para o treinamento e testes® dividida em uma sequéncia de N notas individuais. Além
algoritmos de transcricdo musical. A selecéo de exercicid® arquivo wav contendo apenas a nota, & também
que compdem a bancoiseu capturar um repertorio disponibilizado uma etiqueta que especifica a qual nota
comumente adotado por mulsicos em processo ©St& corresponde.

aprendizado. Ele cobre exercicios capazes de combinar n<

diversos tempos musicais, e compassos distintos. $hg—— e
trabalho contribuird para o desenvolvimedédranscriggo & “[" # = = e
automética de musica uma vez que a grande maioria N e e P e

base de dados disponiveis sdo sintéticas [Klapuri; Dav ~ «
2006].

Dispondo de trés instrumentos de timbres diferentes fore "
gravadas musicas do Solfejo de Alexis de Garauc =

[Garaudé, 1953]Os instrumentos utilizados foram bem N et | )
distintos sendo: a) Piano; b) Saxofone alto; c) Flauta doc _. [l S L S I Tk
As gravagBes foram realizadas pela autora e se deram em Figura 1. Extragdo manual de notas.

um ambiente controlagasando o formato wave com u
audio estéreo. As musicas foram gravadas utilizando
software aberto chamado Weeny Free Audio RecorderUma base como esta permite os pesquisadores validar e
versdo 1.3. [Weeny2014. Posteriormente as musicastreinar seus métodos de classificacéo tanto supervisionados
foram disponibilizadas online. Além das mdsicas eicomo ndo supervisionados de maneira sistematica e
formato wav também as partituras foram transcritas paricetalhada. Devido aos ground truths produzidos
formato XML para uma manipulacdo de algoritmos e ummanualmente a base esta completamente caracterizada.
mais facil extracdo de dados por futuros programas Este banco de musicas serd publico para o uso de todos os
transcricdo automatica de mdusica. Estes arquivos XMpesquisadores interessados como uma base comum para a
foram gerados a partir de um programa chamapesquisa.

Musescore [Musiscor@011 também & um software livre Em especial, ela fornece um conjunto de musicas que véo
que possui uma grande aceitagdo por parte dos musicosdesde simples exercicios como escalas até exercicios mais

Resultados complexos que envolvem tercinas de semi colcheias.

. Contendo diferentes estruturas de tempo e compasso,

Atualmente o banco de dados € composto por trezen— = ", " . S .
.y . . melodia, incluindo uma vasta aplicacdo dos conceitos

musicas, cem musicas para cada um dos trés instrumer- = " ~ : L
. . . musicais que sdo ensinados em conservatorios.

pré-selecionados (piano, flauta e saxofordentamente

com as misicas em formato wav, e tampgm d|spon|b|I.|z Referéncias

a partitura em formato XML. As musicas escolhida

englobam grande parte da teoria musical possibilitando uin de Garadé and V.A. Jinior, Solfejos Opus 27: para Escolas

treinamento mais completo para sistemas de transcricdo Primarias, Secundarias e Conservatorigsl. Frae Irmaos Vitale,

automatica de mdasica. Foram gerados algoritmos para 1852.

extrair elementos das partituras em XML como extracéo deisiscore. (2011 aug, 10). Availablettp://musescore.org/fhtr.

notas, escala, armadura de clawegcidentes, que S80 OSweeny. (2011 aug, 30)Available: http:/www.weenysoft.com/free-

varios elementos que compdem uma partitura. Os dados video-recorder.html.

e?(traidlosl foram _organlza_dos em uma ta:beta A. Klapuri and M. Davy, Signal Processing Methods for Music

disponibilizados online Para fins de validagdo de sistemas Transcription A. Klapuri and M. Davy, Ed.New York: Springer

de transcricdo automatica de musica, todas as trezentasScience and Business Media LLC, 2006.

musicas tiveram cada uma de suas notas segmentadas

' http://aapribeiro.blogspot.com.br/2014/04/databasakdase-these-
database-was.html
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Objetivos | Fazem-se necessarios dois bancos de dados, um de

Ensemble clusteringcombinagdo de particdes) sur Iualgoritmos: de clustering, conforme etapa 1, e outro de
& partic 9 dados, conforme etapa 2. Seré&o aplicados os dados junto a
como uma boa opc¢do de agrupamento de dados [J;:

1999] E uma boa maneira de lidar com o problema cbase de algoritmos, de acordo com etapa 3, e Bpos

escolha do resultado do agrupamento em casos em rltera(;oes serdo geraddh partichespi. Cada particao
grup gerada, conforme etapa 4, sera colocada em uma matriz

ouco ou nada se sabe acerca da distribuicdo estatistZ, .
ge adrées em seu espago de caracterlstlcgs Este meP Avaliaremos a matrizP', etapa 5, onde serdo
P pag selemonadas as particbes com mais alta variabilidade.

consiste em gerar um conjunto de agrupamentos a pay:
4o mesmo gon unto e C(J)mblna Iosg Op obietivo dep Nesta etapa, caso uma particdo ndo tenha uma de boa
) ) varlabllldade irh ser selecionado um novo algoritmo para

Eg;?jj;:e ;er';b'r;zgrz:nzlhoﬁhzsgsl'%ige ccjigjods a geracédo de uma nova particéo. Finalmente, a etapa 7 €
’ q _uma matriz P", com mais alta variabilidade.

necesséaria uma medida de similaridade entre as partic¢ M
que é analisada através da variabilidade do ensemble. _______BResultados Preliminares
A existéncia de uma forma para selecdo autométigdualmente, as etapas de pesquisa bibliogréfica e
de um conjunto de particbes que apresente o maior grandelagem do sistema foram finalizadas. Os algoritmos
de variabilidade intra-particbes auxiliard no célculgque compordo a base de algoritmos ja foram pré-
consensual de uma particdo média e diminuir4 problemsalecionados. Também foram prospectados conjuntos de
decorrentes de bias introduzido por pouca variabilidadiados que compordo a base de dados de testes.
intra-particdes [Abdala 2010]. A etapa que se inicia refere-se ao teste de diversos
Neste contexto, este trabalho tem como objetivmétodos para estimativa de variabilidade intra-particdes.
desenvolver um método para andlise de variabilidade

intra-particBes e recomendagdo de particBes para finsl N o) (= [T = Sl (=Y [T 1 T E TR

combinacdo de modo que a variabilidade Sejyaindos de agrupamento de dados visam combinar
maximizada. particbes geradas a partir de diversos algoritmos com o

Métodos | intuito de eliminar a necessidade de um estudo prévio

As etapas que serao Seguidas para o desenvolvimeacerca dos dados a serem agrupados de modo a definir

de um trabalho de selecdo de particdes que prioriqual o algoritmo de agrupamento mais adequado. Embora
aque|as gue apresentam maior variabilidade entre esta seja uma area ativa e recente em reconhecimento de

poden ser observadas na figura 1. padrbes pouco se sabe acerca do impactg da variabilidade
do ensemble no resultado final. Acredita-se que este
oo S trabalho se configurar4 como uma contribuicéo valida de
=- .f—, modo a se entender melhor as restricbes e areas de
OF i o aplicqgéo da metod_ologia de agrupamento de dados via
combinagédo de particdes.
Referéncias
Selecao
dos Algoritmos
l e [o, R } ©, Jain M.N. Murty, P. F. A. Data clustering: A review ,1999.
Nop Abdala, D. D. Ensemble and constrained clustering with
l I applications.,2010.
o [o i 5 } Avaliagao de
" 2 S il > Vanabilidade
(s) l

Numeros

Figura 1. Visdo de alto nivel das etapas do processo
de ensemble clustering.
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Objetivos a quantidade de mudancas requisitadas e quantagep

Um oroblema que interfere diretamente na alidﬁdee corre¢cBes foram necesséarios em cada ciclo detproj
P qu qu Foi realizada também uma andlise comparativa entre

pro_dutlwdade dos memb_ros de equipes envoIV|~da Cdata prevista para langamento da verséo referecael@
projetos de desenvolvimento de software séo &

recorrentes falhas d municach r ‘ciclo do projeto e a data em que, de fato, a vefe&o
ecorrentes lahas de comu |c,ac;ao,_oque, eqoremie, lancada. Apés os resultados levantados, foi nedessa
geram retrabalho, responsavel direto por queda ¢~

Co ez . -
- L . analisa-los e compara-los, com a finalidade de @ahag
r ivi lev nivei r x . =
produtividade, elevados eIs de estresse e sfagéio uma conclusdo para aceitar ou refutar a hipotesgude
pessoal dos membros da equipe.

E nesse contexto que reside o objetivo do trabalh | modelo de processos, baseado nas estratégesio
q ) podera auxliar na geréncia de manutencdo e

criando um modelo de processo que visa melhorar ; .
S P q . _desenvolvimento dos softwares dentro de uma empresa
comunicacédo interna da empresa e gerar uma redlegao

retrabalhos, o que impactard na qualidade do srtwe
desenvolvido. O bom uso das estratégias do TSRet@&nd
\ el
—— "4 ya

influenciar no aumento da produtividade e gerar maiar
motivacdo nas equipes envolvidas, uma vez que nskgu

w
»
o SEI, Software Engineering Instituteo TSP oferece J T - =R
técnicas voltadas para equipes. :f I Pa—
~ Métodos [
. . . ~ - E—— |
A metodologia foi estabelecida em fungéo da: ol e b
limtagcGes impostas pela natureza do contexto, claite Figura 1. Resultado gréfico dos quatro ciclos (Dias x Ciclos
de controle sobre varidveis, aspectos éticos, ¢ctetpo _
e acesso a informagdes. Conclusoes

O primeiro passo do estabelecimento da metodolegia

diretrizes da pesquisa foi a definicdo do contedcsua proposto, utiizando as estratégias do TSP, mosjueLo

reallzac;ao._ Foram utlllzado_s d"’?dos de_ um projetd reconjunto de boas préticas é o que resulta em umvaief
desenvolvido de forma iterativa e incremental pel;

empresa ao longo de sete meses. E importante desore bem estruturado.

cor?texto de re?iliza %0 da pes .uisap ara. permi qi- Sendo assim, conclui-se que se atingiu o objetizo d
) & da pesq P _~p @ Qmelhorar a qualidade do software, com reducdes
diferentes estudos realizados em condicdes similar:

) proporcionais na quantidade de reparos e ndo
possam ser comparados [PETI.ERSEN’ WOHLIN, 2009]. conformidades emrelagéo a quantidade de mudaogas,
A abordagem para a pesquisa foi a do estudo de ca -

um software com funcionalidades coerentes e seu

orque é experimental e visa investigar um fenémer;: .
porq P 9 langamento emtempo idea

contempordneo em seu contexto. Estudos de caso sao

particularmente importantes para avaliacao indaistie

métodos e ferramentas de Engenharia de Softwaré [KA

CHANGZHENG, 2010]. Agradecemos a Deus pela oportunidade de realirartesbalho e a
Ndo existem frameworks padrdo para descrever todos os familiares, amigos e professores que poisiam.

contexo de uma pesquisa que envolva processos

baseados em TSP. Para suprir esta falta sdo daitizas PETERSEN, K.; WOHLIN, C. A comparison of issues and

critérios propostos como a empresa, mercado, psages advantages in agile and incremental development between state of

coletas de dados, andlise de dados e ameacasgadeali the art and an industrial case. Journal ofSystems and Software,
2009.

Resultados KAI, G; CHANGZHENG, Z. Effect of employees’ turnover rate

] on industrial firms’ production efficiency: A conceptual model. In:
Para que se obtivessemresultados, foram Ievantadg&c_ 2nd Int Information Science and Engineering (ICISE) Conf.

através de uma Central de Servigos, as informagbee (5.4, 2010.

Diante do exposto, a aplicagcdo do modelo de pracess
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- - mavar b ok owm pren ow =ellaoa "

Objetivos \ ' o
Sistemas computacionais atualmente regulam nossas vidas -
de tal modo que, em geral, nem os percebemos, exceto l
quando ocorre uma falha. Quando os sistemas
computacionais sdo criticos, a falha pode acarretar

consequéncias graves, por exemplo, ao meio ambiente, ao . cu otk

sistema financeiro, ou a vida humana. Em geral, as falhas l

nos sistemas computacionais sdo produzidas por seus R R IR R

componentes de software. Varios softwares criticos estéo l

escritos na linguagem C. Assim, o objetivo deste trabalho I R enEEHT R Tl ey ek e

é criar um ambiente para avaliar a correcdo de programas -

escritos nessa linguagem. Essa avaliacdo € realizada por MRS T A

meio de uma técnica de verificagdo formal conhecidaFigura 1. Vis&o de alto nivel do processo completo de
como Verificagdo de Modelosvipdel Checking- MC) verificacdo de um programa C.

[Clarke, Grumberg e Peled 1999]

Resultados
D T R Até 0 momento, o Maduld, Conversor de C para

Conforme ilustra a Figura 1, a verificacide um NuSMV e o Mddulo Ill, Verificador de Modelo, ja foram
programa escrito em linguagem C dad conforme as produzidos. O Méduldl, Gerador de Modelo Abstrato,
seguintes etapas: estéd sendo implementado. Espera-se o término do Mddulo
I. Tradugéo do programa C na linguagem NuSM\I por volta do més de setembro.
[Cimatti et al. 2000]. Um programa NuSM&

chamado demodelo Esse modelo pode se Conclusoes

verlflce.u.io qlilanto asua Co[rggéo pela ferramenVeriﬁcagﬁo Formal (VF) é capaz de detectar erros sutis,
de verificacdo formal homonlma. C(?ntudo, eiss_diﬁcilmente detectados por testes. A ferramenta que esta
ferramenta tende a consumir mujta menjon‘éendo produzida, intitulada “CTrackErr” (C Tracking
durante o processo de verificacdo. Entdo Errors) ¢ uma ferramenta de VF baseado em MC. Essa

n_ece_s;énczw para a etapa Il. ferramenta atualmente estd projetada para realizar
Il. S|mpllf|cagao do modelq. N.esta etap~a, ProcUré erificacio em programas C que possuem apenas uma
se Crllar um modelo mais SImp!e§, nao ObStantfungﬁo e somente varidveis inteiras. Trata-se de uma
COHSBFeme com o mOdeIO original. O mOdel(limitac;éo muito restritiva, contudo em futuro préximo
mais simples, conhecido coriwpdelo Abstrato espera-se estender as funcionalidades do CTrackErr para

demanda menos memoéria e € produmd&eriﬁcarumpmgramaCqualquer.

levando-se em consideracdo uma propriegade

gue se deseja verificacomo por exemplota Agradecimentos

variavel X nunca serd maior do quem”. - )
Inicia-se entéo a etapa |II. Agradecemos primeiramente a Deus, pela oportunidade

Ill. Verificacdo do Modelo AbstratoA ferramenta de desenvolvermos tal projeto, a FACOM e a FAPEMIG
passa a verificar se o modelo atende pelo apoio estrutural e material durante a realizaigiio

propriedadep. Sep for verdadeira, a verificacgo MeSMO.
termina retornando uma resposta positiva ae
usuario. Se for falsa. é apresentado urﬁlarke, E.; Grumberg, O. and Peled, D. (1999) “Model Checking”. 1%
contraexemplo, isto €, um caminho de execuc#gition- The MIT Press.

que levou a um estado que torna aquelgIMATTL A. et al. (2000) “Nusmv: a new symbolic model checker”.
propried ade falsa no modelo International Journal on Software Tools for Technology Transfer

Anais da | Semana de Tecnologia da FACOM-UFU: FACOM TechWeek

44


mailto:email_do_primeiro_autor@dominio.com.br

